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 ملخص البحث: 

ى تعرف فاعلية برنامج اثرائي قائم على التعلم بالانغماس يهدف البحث الحالي إل
فييي العلييتم لتنمييية مهييارار التاسييير الحااييتبي تمهييارار التعييات  الرقمييي لييد   يي   

ضييعف مهييارار اليا  ييية ، تتمثليير ملييسلة البحييث الحييالي فييي  المرحليية ادعدادييية
الرقمي سأحد مت لبيار   الماتقبلية لد  ال    تمنها مهارار التاسير الحااتبي تالتعات 

 ، ت ت ما أسدر عليه درااار ماتحدثة عدة، تتم التأسد 2025التحتل الرقمي تمهارار  
ا بت بيييي أداتييي تقييييم البحييث علييى ميمتعيية ميي   يي   المرحليية ادعدادييية  منييه تاقعيييت

مصيير، تسانيير النتييائج لييير داليية  - اليي  ت البييةد بمدراييتي  بالقييا رة  60تعييدد م  
لتغل  على  ذه الملسلة تتلبية مت لبيار التحيتل الرقميي فيي مييال التعلييم تل  احصائيتا .

تالمهارار الماتيدة تم إعداد برنامج قائم على التعلم بالانغمياس فيي العليتم هثيره البيال  
في تلسيل فسر ال    بلسل رقمي، حييث تيم إعيداد أداتيي البحيث تالمتمثلية فيي  دلييل 

تملحقاتييه  فييي متديييتلي  تعليميييي  دااييل البرنييامج ال اليي  تملحقاتييه، تدليييل المعلييم 
الاثرائييي، تأداتييي التقييييم المتمثليية فييي  ااتبييار التاسييير الحااييتبي ت مقييياس التعييات  

 -الايارابيد  الي  بمدراية  30الرقمي ، تتم ااتيار ميمتعة البحث تالتي تستنر مي   
تصلر نتائج البحيث ، ت بقر أدتار البحث على ميمتعة البحث. تتبإدارة لرق القا رة 

د بي  0.05دلالة    إلى تيتد فرق دال احصائيتا في ااتبار التاسير الحااتبي عند ماتت 
د بييي  القييياس القبلييي تالبعييدم 0.01الت بيييي القبلييي تالبعييدم، بينمييا دال عنييد ماييتت   

بتتييه نظر القائمي  على إعداد تت تير منيا ج ، تأتصى البحث  لمقياس التعات  الرقمي
تم، تسذا برامج إعداد المعلم إلى اهايذ بمت لبيار عصير التحيتل الرقميي تمهيارار العل

اليا  ية الماتقبلية تيميع مهاراتها في إعيداد تتيدريس منيا ج العليتم بسافية مايتتياتها 
 تمراحلها الدرااية دعداد     متاسبي  لماتيدار الرقمنة تمهاراتها.

 الكلمات المفتاحية: 
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Immersive- based learning program in Science to develop 

the Computational Thinking skills and the Digital 

Collaborative skills for Preparatory- Stage Students 

Abstract 

The current research aimed to recognize the efficacy of “an 
immersive- based learning program in science to develop the 
Computational Thinking skills and the Digital Collaborative skills for 
Preparatory- stage students”. The research problem stated as 
“Weakness of Future- Ready skills represented in Computational 
Thinking Skills and Digital collaborative skills for prep- stage students 
according to many recent studies and supported by the result of the 
application of the two research assessment tools on a group of prep 
stage students (60 students) at two of Egypt’s schools”. To handle this 
problem, an enrichment program represented in two modules prepared 
according to immersive- based learning principals, Future- Ready Skills 
principals, CT and DC skills. The research tools were prepared; 
represented in the student book& its hands on, and the teacher guide, 
While the assessment tools represented in Computational Thinking Test 
(CT) and Digital Collaborative (DC)questionnaire. The research group 
selected. It consisted of (30) students from one of the private Egyptian 
schools. The research tools were administered upon the research group. 
The results revealed that there is a statistically significant difference at 
the level of (0.05) between the mean scores of students in the pre- and 
post-results of CT test, In addition to a statistically significant difference 
at the level of (0.01) between the mean scores of students in the pre- and 
post-results of DC questionnaire. The research recommended 
reconsidering the preparation of science curricula and teachers’ 
programs according to immersive- based learning, Future- Ready skills 
and 2025 required skills to consider the Digital Transformation age 
requirements. 

Key words:    

▪ Immersive- based Learning 
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 مقدمة:

التسنت  أثرر  متغير  عالم  العلم  في  مناحي  لتى  على  تما التا  تالرقمنة  لتييا 

م   ذا   اهسبر  النصي   التعليم  تق اع  لميال  تسا   الماتلاة،  تالصناعار  تالق اعار 

تعلم   تبيئار  تنايذه  تآليار  التعلم  تأ داف  ايااار  في  يذرم  تغيير  تحدتث  التأثير 

ماس ماهتم ليس بحديث  تاتلف ع  بيئار التعلم التقليدية، تبالرلم م  ست  التعلم بالانغ

هذه اهيام تتحدياتها، إلا إنه علم يتم ت تيره تت تير أدتاته بت تر التسنتلتييا تعلتم  ب

تتقنيار تسنتلتييا المعلتمار، تم  ثم ااتحداث تت تير أدتاته لتلمل أبعاد ث ثية تنقل 

تماتت    بحا   بيعة  تااعلية  أسثر  ماتتيار  إلى  ميردة  ماتتيار  م   الماا يم 

تالحرسة  ا الحااتبي،  التاسير  على  القائمة  التعليمية  اهلعا   إلى  بادضافة  لانغماس، 

الميامة تالمحاساة، تاتاحة ذلك على أيه ة متعددة اتاء أيه ة نقالة،  تاتف، تلير ا  

تعد   لم  ثم  تم   تبرميياتها،  اهيه ة  تتافر  تفي  ال ال   يد  في  إتاحتها  في  أاهم  مما 

 . (Stefan, 2012) ايد ال ال  في مسا  أت قاعة التدريسيقتصر ااتادامها على تت

تقدم   بالانغماس  التعلم  تسنتلتييا  أ   الابراء  بي   مت ايدتا  إيماعتا  حاليتا  يتيد 

ماريار   تت تير  الماتلاة،  العلتم  ميالار  في  تالتعلم  الدافع  لتع ي   ااتثنائية  فرص 

التي تاي ر   التعليمية  العقلي تالحاي،  التعلم تفي ميمتعة م  ادعدادار  التاسير  على 

ا حاليتا في    VRالتاقع الافتراضي    حيث يغل  ااتادام  المتعلم تمامت التي تغمر  التيار  

يقتم  المقابل  في  سبير.  إلى حد  المادم  المحي   تتحي  عنهم  حااتبية  تعليمية  بيئة  في 

المع     الح ARالتاقع  العالم  تالايار  سائنار  على  الرقمية  العناصر  بترسي   قيقي د 



التعليمي بالمست   تاللعترم  العقلي  الانغماس  م    ,Aidman& Price)  لم يد 

2018) . 

مع ت تر تقنيار التعلم بالانغماس، أصبحر الصترة التعليمية تالماا يم أسثر  ت    

التقر.   تتعقيدتا في ناس  ا  مما فتضتحت معتا،  تالتاقعي  الرقمي  للعالمي   سامل  هناك دمج 

بال يعرف  ما  عمه  الماتل   انبثي  بلسل  Mixed Reality (MR)تاقع  ت ايد  تالذم   ،

تعليم   تااصة  التعليم  ميال  في  الرقمي  تالتحتل  الرقمي  التعلم  تقنيار  ظهر  مع  سبير 

   .(Liu& Dede, et al., 2017) تتعلم العلتم 

 

التعليم   تسنتلتييا  ميال  أ   في EdTechسما  التسنتلتييا  تأاذ  ما  لالبتا   ،

عل اهابقية  لمناابة  ذه  الاعتبار  النظر  دت   تنايذ ا  يتم  الحلتل  أ   بمعنى  التعليم؛  ى 

ت بيقها ايتم  الذم  التربتم  الاياق  في  م   ضمنه  اهدتار  سثير  فلل  إلى  يؤدم  مما   ،

على  ب بيعته  يعتمد  تفاعليتها  تقنية  أم  قتة  التحتل،  ع   النظر  بغض  هنه  المبادرار، 

ا بالم لارسة الااعلة م  المعلمي  تبناء حلقار م   مد  تتظياها، بحيث يرتب  النياح دائمت

الت بيقار بااعلية في اياقها التربتم، تقدرة ال      الاهم تالتعي بسياية تتظيف  ذه 

 على ااتادامها تاستاا  نتاتج التعلم المرلتبة. 

أثبتر عديد م  اهبحاث أ  معظم الابرار التعليمية الاعالة تم بنائها في ضتء 

لم البنائي الايتماعي، تالذم يلتمل على تتظيف المهارار التعليمية نظرية تمداال التع

بالاعل   تقدمه  ما  ت ذا  معها،  تيتااعل  المتعلم  يعيلها  حياتية  تاقعية  مهارار  إ ار  في 

أدتار التسنتلتييا القائمة على التعلم بالانغماس. فالمحاساة سأحد أدتار التعلم بالانغماس 

تمماراة الابرار العلمية تالعملية الغير متاحة بلسل    لا تقتصر فق  على إعادة تلسيل

إليها   التصتل  يصع   التي  تالعملية  العلمية  الابرار  تيايد  إلى  تتعد   بل  تاقعي، 

سابرار مرئية أت ابرار با ظة التسلاة أت لديدة الا ترة، مما ينعسس على المتعلمي   



 أ.م.د/ أمانى محمد عبد الحميد أبو زيد  

اه تتحقيي  بالتعلم  ينتقل  الذم  الابرار  م   محاتس  ماتتيار  بماتت   م    داف 

للبيئار  ماتنااة  بيئار  في  تالابتسار  التقييم  ماتتيار  أعلى  إلى  اهتلية  التحصيل 

 . (Faser, et al., 2012)التاقعية 

أ  عملية التعلم تنقام إلى    Ly, Saade& Morin (2017)  سل م   تقد أسد 

،  Means of Learning/ Modalitiesي ئي  الي ء اهتل يعرف بي  معنى التعلم  

التعلم   مصادر  الثاني  ت  اهتل Sources of Learningتالي ء  المست   تيلمل   ،

على  القل / الملاعر، العقل/ التاسير، الياد/ مماراة الابرة التعليمية، ت ذا الي ء أت  

استاا    أم  الي ء؛  تيحدث  ذا  بداالنا.  تمعقد  متراب   تعلم  نظام  يلسل  التعلم  معنى 

التعلم عندما ينغمس   المتعلم في نظام تعليمي يلتمل على العناصر الث ث الاابي  معنى 

 ذسر ا، ت ذا النظام التعليمي يامى التعلم بالانغماس. 

تقد تايه ال    أثناء فترة يائحة سترتنا تما بعد ا تحديار عدة في التسيف  

تالمرتنة الناقد  التاسير  ماتت   على  تتحديار  منافاار  تايهتا  تقد  تالتعلم  البيئة    مع 

تالااتق لية التعليمية، تالتنظيم الذاتي تالمرتنة المعرفية تالمثابرة على التعلم. تبنظرة  

منهيية تتتافي مع  بيعة عصر التحتل الرقمي فقد تم رب  ذلك بمت لبار اتق العمل 

الحالية تتيد أ   ذه المهارار م  أ م المهارار الماقتدة تالم لتبة على حد اتاء في 

الصناعار الماتلاة، ت ت ما يي  أ  تدعمه العملية التعليمية لاد الايتة  ميالار العمل ت

بي  مؤ  ر الارييي  تمت لبار اتق العمل.  نا يبر  دتر المعلم تالمنا ج التعليمية  

تالتي تغيرر فلااة إعداد ا م  ميرد مقررار ترقية إلى معارف رقمية ذار مصادر  

المعل  على  قائمة  تدرياية  تم   رق  في  عدة،  تانغمااه  ال ال   على  قائم  تعلم  إلى  م 

العملية التعليمية، تم   ال  متلقي إلى  ال  ممارس للعلم تت بيقاته، تيتيلى التحدم  

 نا في سياية تقديم العملية التعليمية بسافة يتانبها بما يحقي مهارار اليا  ية الماتقبلية 

ت المعارف  نتعية  في  سليتا  اليديد  العمل  اتق  تالغير  تمت لبار  الماتحدثة  التظائف 

 متيتدة مابقتا. 



ت دف البحث الحالي إلى تقصي فاعلية أدتار التعلم بالانغماس في تنمية بعض 

باام   تتعرف  القادم  تالماتقبل  التحديار  م   الرا    التضع  يت لبها  التي  المهارار 

الماتقبلية    اليا  ية  ليسFuture Ready Skills مهارار  بالانغماس  تالتعلم   ،  

بحديث لس  له أدتار يتم ت تير ا بت تر التسنتلتييا تانعسااها على أدتار تسنتلتييا  

، ت ت أحد اهدتار التي تقلل  Mixed Reality (MR)التعليم، تمنها التاقع الماتل   

للتراسي    مرئي  تيايد  إلى  تتحتله  ال     لد   تالااتيعابي  المعرفي  الحمل  م  

محاتس   بلسل  المعقدة  لا  تالماا يم  ت ذا  تالعقلي.  البصرم  تالتأمل  تالادراك  للعقل 

يعمل بلسل درامي لتلييع ال    على التعلم؛ بل يتعد  ذلك إلى تمثيل المعلتمار لد  

ال    بلسل اليم ت يادة سبيرة في القدرة على ااترياعها تإدراسها تتحليلها، ت ت ما  

للم تالحياتي  التاقعي  الت بيي  ماتت   إلى  ال ال   الانغماس ينقل  ه   تذلك  علتمار 

في  ال ال   التك  على  ذلك  فينعسس  التاقعية  للبيئة  مماثلة  افتراضية  بيئة  يهيئ  العقلي 

  المهارار الحياتية تقدرته على تتظيف  ذه المعلتمار في متاقف حقيقية ملابهة.

 مشكلة البحث: 

لاة في نظام  تتيد معضلة تاقعية في تعليم تتعلم العلتم بالمراحل التعليمية المات  

التعليم المصرم، تمنها المرحلة الاعدادية ت ي عدم قدرة ال ال  على ت بيي ما تعلمه 

بلسل ت بيقي تاقتصار استاا  المعلتمار على اليان  المعرفي، تيتايه التعليم الحالي  

بي   يعرف  ما  أت  انتلار  سترتنا   بعد  التعليم ااصة  في  التغيير  فلااة   Covidتبعار 

الاااة تاهنظمة التعليمية إلى التحتل الرقمي تالتعلم المدمج تالذم يت ل     ، تاتياه 19

امت ك مهارار عدة لد  ال    تالمعلمي  للتغل  على الملس ر الحالية تالتعامل مع 

رقمنة التعليم تادعداد التعليمي لل    فيما يعرف بمهارار اليا  ية الماتقبلية، تم   

تقصي فاعلية برنامج اثرائي في العلتم قائم على أدتار التعلم    ثم  دف البحث الحالي إلى

لد      الصف الثاني ادعدادم  مهارار اليا  ية الماتقبلية    بعضبالانغماس لتنمية  
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المدمج.   تالتعلم  بعد  ع   التعلم  بنظامي  المصرية  الدتلية  المدارس  معالية  تبأحد  يمس  

 لرئيس التالي: ملسلة البحث م  ا ل اديابة على الاؤال ا

ما فاعلية برنامج اثرائي قائم على التعلم بالانغماس في العلوم لتنمية مهارات التفكير  

 الحاسوبي ومهارات التعاون الرقمي لدى طلاب المرحلة الإعدادية؟

 تيتارع م  الاؤال الرئيس ميمتعة م  اهائلة الارعية تتمثل فيما يلي: 

ف .1 اثرائي  لبرنامج  المقترح  التصتر  ل     ما  بالانغماس  للتعلم  تفقتا  معدة  العلتم  ي 

 الصف الثاني ادعدادم؟

الحااتبي لد      الصف  2 التاسير  المقترح في تنمية مهارار  البرنامج  . ما فاعلية 

 الثاني ادعدادم؟

الصف  3 لد       الرقمي  التعات   مهارار  تنمية  في  المقترح  البرنامج  فاعلية  ما   .

 الثاني ادعدادم؟

 البحث: حدود 

: حدود موضوعية   أولاا

بعض مهارار اليا  ية الماتقبلية، ت ي مهارار التاسير الحااتبي تمهارار  ▪

 التعات  الرقمي.

ميمتعة م       الصف الثانيد بالمرحلة ادعدادية بأحد المدارس الااصة   ▪

تدعم   التي  المدارس  أحد  ااتيار ا هنها  تم  الاارابي   المصرية، ت ي  مدراة 

تبعض برامج البرمية تتاتادم أحدث اتيا ار   Soft Skillsهارار تدريس م

 التعليم تالتعلم. 

البرنامج الاثرائي على عدد   ▪ اقتصار  د متديتل تعليمي متسامل يدمج بي   2تم 

لل      العمرية  المرحلة  يراعي  تالبرمية  تالحاا   العلتم  برامج  م   عديد 

بالانغماس التعلم  فلااة  على  تقائم  اليا  ية    تا تماماتهم  مهارار  تمبادم 

 الماتقبلية. 



مكانية:   حدود  القا رة  ثانياا:  مدارس  إحد   في  التيريبية  للتحدة  الميداني  التيري  

 إدارة لرق القا رةد.  -ت ي  مدراة الاارابي

-2020فترة الت بيي في الاصل الدرااي اهتل للعام الدرااي    حدود زمانية:   ثالثاا: 

 م. 2021

 مصطلحات البحث: 

 :  Immersive Learningلم بالانغماس التع 

في  تالمهارم  الحاي،  الاسرم،  للتااعل  لل ال   تؤ ل  التي  التعليمية  البيئة  إلى  يلير 

عملية التعليم تالتعلم م  ا ل انغماس الحتاس في العملية التعليمة مثل  اللمس بأدتاته  

د الرباعية، أت تقنيار  الحاية الافتراضية سالقاا ار أت الميامار الافتراضية ذار اهبعا

تالمؤثرار الصتتية تالبصرية عالية الدقة تالتضتح ذار ال بيعة    MRالتاقع الماتل   

   لبه التاقعية مما يضاي ثماره على عملية التعلم مقارنة بالتعلم بلسله المعرفي التقليدم.

قف تاهنل ة :  التأ   السامل للحالة العقلية لل ال  لااتيعا  المتاتيعرف إيرائيتا بأنه

معها،   تالتااعل  سامل  بلسل  التعلم  المحاساة  ماريار  على  إييابي  بلسل  ينعسس  مما 

التعلم  أدتار  في  تيتمثل  المستابة،  تالمعارف  الاابقة  المعارف  بي   تالتسامل  تالاتااق 

 الرقمي الممثلة في البرنامج الاثرائي المقدم بأدتاته البحثية .  

 مهارات الجاهزية المستقبلية: 

التحتل OECD (2018)عرفتها   عصر  يت لبها  التي  تالتقنية  الرقمية  بالمهارار   :

، ت م  الابداع 5Cالرقمي، تتتمثل  ذه المهارار في امس مهارار أاااية يعرف  بي  

Creativity   المقار التحليلي  التاسير   ،Comparative-Analytic Thinking  ،

الحااتبي   ، Communicationالاتصال  ،  Computational Thinkingالتاسير 

الرقمي   أ   ذه  Digital Collaborationتالتعات   اهبحاث  أحدث  أسدر  سما   . 

 المهارار تعتمد على التعلم بالمماراة تالاحااس ببيئة التعلم. 
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 :  Computational Thinking (CT)التفكير الحاسوبي 

 ,Computer Science Teachers Association (2016)عرفه كل من  

Winne, et al. (2013)& Wing (2006)  ت التاسير الذم يعسس عادار  : بأنه 

المهارار منها   حل الملس ر   المحا ة بابرار حااتبية تلتمل على عديد م   العقل 

problem- solving  التصميم أنظمة   ،Designing Systems النمذية  ،

Modelingالبرمية  ،Programming التلاير  ،Coding اه متابعة  نما   ، 

Patterns sequencing  تمتابعة الالتك تالتاسير الذ ني تالتأملي لهذه المهارار ،

ضم    تمضم   ممنهج  بلسل  المهارار  لتضمي   ذه  مصممة  تبرامج  مهارار  تفي 

أت بلسل مناصل تفي برنامج ماصص لاساا   ذه المهارار بلسل   محتت  تعليمي، 

قائم على المهارار الحااتبية الحديثة التي  : بالتاسير ال تيعرف إيرائيتامقصتد تمبالر.  

ماتحدثار  متابعة  على  قادري   دعداد      تتداعياته  الرقمي  التحتل  يت لبها عصر 

قياس  ذه   تيتم  تالماتقبلية  الماتحدثة  للمه   الماتقبلية  يا  يتهم  تإعداد  العصر 

ت الباحثة  قبل  م   المعد  الحااتبي  للتاسير  ااتبار  نتائج  تفي  على المهارار  يلتمل 

البيانار   مع  التعامل  مهارار   : ت ي  الحااتبي  للتاسير  اهاااية   Dataالمهارار 

Practices  تالمحاساة النمذية  مهارار   ،Modeling& Simulation تمهارار  ،

الحااتبية   تالبرمية  الملس ر  ،  Computational problem solvingحل 

، تما تلتمله سل مهارة Systems Thinkingمهارار تاسير النظم/ التاسير المنهيي  

 م  مهارار فرعية.

 Digital Collaborative Skillsمهارات التعاون الرقمي: 

أنها: تعات  اهفراد دنيا  مهمة محددة في أم م     Falcione, et al (2019)عرفه  

الميالار الماتلاة متظاي  أدتار الاتصال الرقمي تملارسة المصادر تالملاار تالتغل   

التسنتلتيية على   المهارار  م   ميمتعة  م  ا ل  تال ما   المسا   تعتائي  صعتبار 

 تالايتماعية تاللاصية م  أيل انيا  المهمة ضم  ميمتعار عمل أت فريي. 



ا أدتار التعلم  بأنها:    تعرف إيرائيتا قدرة المتعلم على التااعل بإييابية مع أقرانه ماتادمت

ه التيدانية بإييابية تضب  اناعالاته تتلتمل على  تالتتاصل الرقمية تالتعبير ع  مهارات

الايتماعي التراب   المهارار اهاااية ت ي    أفسار يديدة   -ميمتعة م   تقايم    -تقديم 

امت ك أدتار التتاصل   -التتاصل  -ملارسة المصادر  -حل الصراعار  -المهام/ التعات 

ال ال  في   التي يحصل عليها  بالدرية  التعات  الرقمي  تياتدل عليها  مقياس مهارار 

 الرقمي المعد م  قبل الباحثة في  ذا البحث. 

 منهج البحث والتصميم التجريبي: 

 ااتادمر الباحثة المنهيي  البحثيي  التاليي : 

: عند   Analytical Descriptive Curriculumالمنهج الوصفي التحليلي   -1

إعداد تعند  المقترح،  الاثرائي  للبرنامج  العام  اد ار  تااتادام    تضع  التقييم  أداتي 

اهالت  الاحصائي التحليلي في معالية البيانار تتحليلها، تإع اء التاايرار المن قية  

 المناابة لها. 

: في اديراء الااص The Experimental Curriculumالمنهج التجريبي    -2

 باليان  الت بيقي للبحث للتأسد م  فاعلية البرنامج الاثرائي المقترح. 

 ادم التصميم البحثي ذم الميمتعة التاحدة تيلمل المتغيرار التالية: تاات  

 برنامج اثرائي قائم على التعلم بالانغماس  المتغير المستقل: -

 مهارار التعات  الرقمي  -: التاسير الحااتبيالمتغيرات التابعة -

 فروض البحث: 

دلالة   .1 ماتت   عند  احصائيتا  دال  فرق  دري0.01يتيد  متتا ي  بي   ار  د 

م   بعد  تسل  الحااتبي  التاسير  لااتبار  تالبعدم  القبلي  الت بيي  في  ال    

 أبعاده لصالح الت بيي البعدم. 
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دلالة   .2 ماتت   عند  احصائيتا  دال  فرق  دريار  0.01يتيد  متتا ي  بي   د 

ال    في الت بيي القبلي تالبعدم لمقياس التعات  الرقمي، تسل بعد م  أبعاده  

 م. لصالح الت بيي البعد 

 أهداف البحث: 

الدترة    بالانغماس تالقائم على مراحل  التعلم  القائم على  البرنامج الحالي  يهدف 

التالية  ا   ال     ”Plan- Do- Reflect“تأمل     -افعل   -القصيرة  اساا   إلى   ،

ميمتعة م  المعارف تالمصادر العلمية لاستاا  المعرفة التي تؤ لهم إلى المماراار  

التأمل لما تم استاابه م  العملية م  ا ل   إلى مرحلة  التعلم بالانغماس تصتلات  أدتار 

عدمه تأابا  ذلك ت رح ا   بديلة م  تيهة نظر م للتعامل مع النتائج تالماريار 

ال      بالانغماس على تحاي   التعلم  المدا ر. تيعمل  إعادة تحاي   ثم  التعليمية تم  

ب  بإعداد  معدة  تعليمية  متاقف  تفي  تسنتلتيي  للتعلم  بيئي  تنظام  العلمية  للمادة  نائي 

إلى معايلتها بلسل  العلتم  تنقلهم م  ميرد درااة  تالتي  المتاقف  لهذه  افتراضي داعم 

لبه تاقعي تت بيقي تانعساس ذلك على تاسير م تتأملهم لنتع تعلمهم تصعتباته تسياية  

 اف البحث فيما يلي: امت ك المهارار التي تمسنهم م  تا ي  ذه الصعتبار. تتتمثل أ د 

ا ل  -1 م   تااعلية  تعلم  بيئة  في  للمعارف  تاستاابهم  ال     تعلم  إعادة  يسلة 

 برنامج تااعلي قائم على التعلم بالانغماس.

تنمية مهارتي  م  مهارار اليا  ية الماتقبلية لل    ت ما  التاسير الحااتبي   -2

 تالتعات  الرقمي . 

 الي فيما يمس  أ  ياهم به بالنابة لسل م : تتضح أ مية البحث الحأهمية البحث:  

 القائمين على إعداد وتطوير مناهج العلوم:  -1

مت لبار   ▪ تفي  الماتقبلية  اليا  ية  تمهارار  بالانغماس  للتعلم  تفقتا  معد  برنامج 

 -Studentسأحد أاالي  التعليم المتمرس  حتل ال ال   و  عصر التحتل الرقمي

centered Learning  مع يتمالى  القادم    تالذم  للييل  العلتم   Nextمعايير 



Generation Science Standards (NGSS)  عمل بأدتار  مدعم   ،

 تمي ر ال ال  تاهدتار تآلية تتظياها. 

بالانغماس   ▪ التعلم  ع   تنبذة  بأدتاته  البرنامج  ت بيي  سياية  له  يتضح  للمعلم  دليل 

 تالتاسير الحااتبي تالتعات  الرقمي تأدتاته. 

البا -2 يستفيد  التقييم  قد  أداتي  من  العلوم  تدريس  وطرق  مناهج  مجال  في  حثين 

 المتمثلتين في: 

 ااتبار التاسير الحااتبي حيث يمس  ت تيعه في أبحاث أار . ▪

 مقياس التعات  الرقمي يمس  ت بيقه في ميالار بحثية أار . ▪

 

 الإطار النظري والدراسات السابقة: 

ا  متغيرار  الحالي  للبحث  النظرم  اد ار  الرئيس يتناتل  المتغير  بي   تالع قة  لبحث 

الحااتبي،   التاسير  بالانغماس،  محاتر  ي  التعلم  ث ث  في  مقامة  التابعة  تالمتغيرار 

ا فيما يلي:   مهارار التعات  الرقمي  متضحت

: التعلم بالانغماس   Immersive- based Learningأولاا

لحياة إلى التعلم؛ حيث  تعلم ييذ  التعلم إلى الحياة، تيضيف ا  -التعلم بالانغماس

أ  التعلم بالانغماس له القدرة على مااعدة المتعلمي  على التااعل مع المحتت  التعليمي 

بسافة يتانبه المعرفية تالمهارية تالتيدانية مما ي يد م  قدرة المتعلم على استاا  أسبر  

حيا متاقف  أت  التعلم  مت لبار  في  تااترياعها  تظياي،  بلسل  المعارف  م   تية سم 

المع     التاقع  مثل  الحديثة  التسنتلتييا  هدتار  المض رد  النمت  تمع  ملابهة. 

Augmented Reality (AR)  الافتراضي تالتاقع   ،Virtual Reality (VR)  ،

، أصبح التعلم بالانغماس  ت التاقع التعليمي Mixed Reality (MR)تالتاقع الماتل   

 في ظل عصر التحتل الرقمي.   الذم يارض نااه على التعلم الرقمي تأدتاته
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أسدا    عام    Resnick& Sheehan (2020)تقد  بنهاية  ايست     2021أ  

عمليتي    60% في  بالانغماس  التعلم  أدتار  تتظيف  إلى  تحتلر  قد  التعليمية  النظم  م  

التعليم تالتعلم هنه يتاي مع مت لبار العصر تالمه  الماتقبلية تأدتار التحتل الرقمي  

الاص الآلة  -Artificial Intelligence AI ناعي   سالذساء   Machineتعلم 

Learning -  البيانار الضامةBig Data  تلير ا م  أدتار الصناعار الحديثة في  

ميالار العلتم الماتلاة، مما بار  ذا التحتل في فلااة إعداد المقررار تالتعلم المدمج  

ال التغير  لمتاسبة  منه  مار  لا  تاقع  المعلمي   فيما تإعداد  الرقمي  تالاض را   يذرم 

التعليمي   بي  الاض را   إلى  Digital- Learning Disruptionيعرف  تأد    ، 

اهنظمة  تاقع  في  بالانغماس  التعلم  بيدالتييا  تقديم  سياية  على  التعليمية  للأنظمة  تحدم 

التعليمية، ت ت ما يؤسد عليه البحث الحالي تيتقصى آثاره على تنمية مهارار اليا  ية  

 الماتقبلية لل   . 

تقد أثبتر عديد م  الدرااار أ  التظائف الماتقبلية اتت ل  مهارار ماتلاة  

تسذلك مهارار التااتض،    -التعات  تالعمل ضم  فريي   -مثل الذساء التيداني/ العا اي 

الحااتبي،   تالتاسير  الابتسار  مثل  المعرفي  اليان   م   العليا  الماتتيار  م   م يد  مع 

تنايقي تلير ا م  ماارار التاسير المتلعبة. تقد أثبتر عديد م  الدرااار التأملي، تال 

تنمية   على  القدرة  لها  بالانغماس  التعلم  أدتار  على  القائم  الرقمي  التعلم  أ   الحديثة 

المهارار المعرفية العليا في بيئة تعليمية معدة بدقة، تآمنة. سما أ  نتيية الااتبارار أت  

حصل عليه ال ال  في التحديار التعليمية المدمية في برامج   الذم يScore الاستر  

بنابة   ت داد  بالانغماس  الماتل    %25للتعلم  تالتعلم  التقليدية.  الاصتل  في  مثيلتها  ع  

MR   سأحد ألسال التعلم بالانغماس م  لأنه أ  يقلل م  تالي  الضتء على المعلتمار

ا م   أداء  مؤلرار  تقييم  إلى  تالانتقال  المهارار المي ئة  على  القائمة  المهام   ل 

Skills- based Tasks  تتنمي مهارار التاسير المتلع  تالمهارار العملية تالنقد ،



تالتأمل مما ينعسس على مهارار ال    بلسل عام تت بيقها بلسل تظياي في متاقف 

 . ,Resnick& Sheehan) (2020حياتية تاقعية ملابهة

في استاا  المعارف بصترة تظياية تتقليل الحمل التاقع الماتل  له أثر سبير   

البصرم تالذم يعد   البعد  الماا يم تالع قار ه   الذ ني في ااتيعا   العقلي تالميهتد 

البصرم   التتائم  مع  قمته  في  يست   تااتيعابها  المعارف  ااتقبال  في  مؤثر  مست   أسبر 

مع تالتااعل  الافتراضية  البيئة  في  اهبعاد  ث ثية  الميهتد  للميامار  م   يقلل  مما  ها، 

الذ ني في الااتيعا ، تينصرف  ذا الميهتد تياه استاا  المهارار العلمية تالعملية. 

الايتماعي   التيداني  التعلم  مدال  بالانغماس  التعلم   Social- Emotionalيتبع 

Learning   حيث يدعم تعامل ال ال  في بيئة لنية بالمعارف في لسل تحديار تت ل ،

م سما  تعاتنه  للمعرفة  السلية  الصترة  إلى  التتصل  أيل  م   المهام  بعض  في  ع  م ئه 

 . Ly, Saadé, & Morin (2017) يدعم التعلم التعاتني في بيئة تعلم متائمة ابتسارية

ه    تذلك  التعليمية،  العملية  أثناء  التتتر  حدة  تقليل  يمسنه  بالانغماس  التعلم 

افتراضية ملتقة تداعمة للتعلم تالابتسار ييعل  انغماس العقل تالتااعل الذ ني تفي بيئة  

أت  معرفية  مهارار  سانر  اتاء  عدة  مهارار  تصقل  بتنمية  الصلة  تثيقة  عملية  التعلم 

الملس ر   بعض  على  التغل   على  يااعد  قد  التعلم  م   النتع  أ   ذا  سما  مهارية. 

اظية أت الحرسية التعليمية ذار ال ابع الايتماعي مثل الايل تالاض رابار الالتسية الل

بعض  لع ج  ااي  منهج  يلسل  مما  حقيقي  فصل  في  التااعل  على  القدرة  عدم  نتيية 

عناصر   في  تاندمايه  ال ال   تقدم  تعيي  قد  التي  التعليمية  الملس ر  أت  الاض رابار 

 المتقف التعليمي.

أن حددها    كما  التقليدي  بالتعلم  مقارنة  المميزات  من  مجموعة  بالانغماس  للتعلم 

Chawla (2020) :فيما يلي ، 
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التكيفي -1 ايناريت  التعلم  م   أسثر  إعداد  التعليمية  المادة  بإعداد  للقائم  يمس    :

التسياي   التعلم  عليه  ي لي  ما  ت ت  لسل  ال ،  التعلم  مع  بيعة  ليتتاس  

Adaptive Learning . 

الحسية -2 بالخبرات  لنية التعلم  للمتعلمي   ثرية  بيئة  التعلم  م   النتع  يقدم  ذا   :

الحاية  البصريةبا المتعلم    -الامعية  -لابرار  تااعل  م   ي يد  مما  الحاية  

بلسل  ااترياعها  على  تالقدرة  المعارف  تاستاا   تالاهم  الادراك  تماتت  

 تظياي. 

: تيقصد به أ  ال ال  أثناء انغمااه في البيئة التفاعل ذو المعني في بيئة ثرية -3

مات ي يد  بالانغماس  التعلم  تأدتار  التعلم  التعليمية  بأ داف  لديه  التعي  ت  

 تتقييمه لمد  استاابها م  عدمه. 

:  ذا التعلم يقدم بيدالتييا  تماشي المناهج/ المحتوى المعد مع المعايير العالمية  -4

تعليمية متساملة بإمسانها تحقيي المعايير التعليمية في عمليتي التعليم تالتعلم مما  

 ء  ذه المعايير. يضم  ماريار تعليمية تتمالي مع مؤلرار أدا

التعليمية   -5 التعليمية  Educational Scaffoldingالسقالات  الابرار   :

بماتتياتها   التعليمية  الابرار  م   تنقله  للمتعلم  ثرية  تعلم  بيئة  تتفر  التاقعية 

الماتلاة بحا   بيعة استاابه للمعرفة مما يست  بمثابة اقالار تعليمية تحد م   

 غير ماهتمة.فقده لبعض المعاني تالمعارف ال

المثمر: -6 اهبعاد    التفاعل  ث ثي  لسل  في  التعليمية  تالمادة  المتعلم  بي   التااعل 

التااعل   لما له م  أثر سبير على  للنايا   قابلة  يمسنه م  استاا  ابرار لير 

بل   الاابقة،  تمعلتماته  بمدارسه  المعارف  ترب   لل ال   التاعي  العقل  مع 

 ا استابه م  التصترار الميردة. تتصحيح الماا يم الاا ئة تفقتا لم

العليا -7 التفكير  مهارات  ذ    تنمية  على  يعمل  تااعلية  تعلم  بيئة  في  الانغماس   :

تيحل   تيحلل  تياتبر  ينقد  ييعله  مما  مبالر  بلسل  تاسيره  تمهارار  المتعلم 



ملس ر بل تيتا ى ذلك إلى الابتسار تالابداع في نظام تعلم فردم أت يمعي 

 ئمة على فسرة الملرتعار أت حل الملس ر. في ميمتعار تعلم قا

: تايه التعليم في بيئته الاي يائية التقليدية بعض الملس ر  تنمية التعاون المثمر -8

ت ي افتقار اهدتار تضيي التقر لل    للعمل سميمتعار ع تة ع  عدم  

بيئار   تتفير  ع   أثمر  بالانغماس  التعلم  تلس   التعات ،  لمثل  ذا  بيئار  تتافر 

م  تع ال     تمس   رقمية  تأدتار  عمل،  تميمتعار  تفصتل  افتراضية  لم 

تيمس   بل  منا لهم  م   التحرك  بدت   تانيا اتهم  ملااتهم  تملارسة  التعات  

الملارسة بلاصيار ماتلاة لير لاصياتهم الحقيقية مما يضاي رتح المرح  

 تالترفيه على عملية التعلم. 

تقنية تايتماعي أبعاد  بالانغماس  ة تمعرفية، تم  ثم اعتمد البحث الحالي للتعلم 

؛ تفي البحث الحالي  ت Peer to Peer (P2P) Learningعلى ما يعرف بي  

تعليمة   منصة  ا ل  م   التي   على  قائم  تعلم  لمتابعة ”Blackboard“نظام   ،

مما  لهم  الرايعة  تالتغذية  الدعم  تتقديم  تتقييمهم،  ماتتيار  الث ث  على  ال    

علم تاستاا  المعارف. يعتمد نظام التعليم تالتعلم على الاصل القائم  يثرم عملية الت

المهام   لآلية  Tasks- based Classعلى  ال     مراقبة  على  يعتمد  سما   ،

 تعلمهم، تتأمل عملياته تنتاتج التعلم الماتهدفة.  

إليه درااار عدة منها   أنتاع/ نماذج بحا  ما ألارر  للتعلم بالانغماس ث ث 

(2020)&  Ly, Saade &  Resnick& Sheehan 2020) ,Chawla (

Morin (2017):تتلاص فيما يلي ، 

التجريبي   -1 بالانغماس   Experiential Immersive Learningالتعلم 

(EIL)  :  للمتعلمي  الانغماس في بيئة تعلم صناعية التي تامح  تيتمثل في اهنل ة 

ينغ تييعلهم  سبير،  بلسل  التاقع  يلبه  بلسل  التاقع  افتراضية  في  ذا  مات  
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الافتراضية   بياللاصية  يعرف  ما  م  ا ل  ت ي لاصية Avatarالافتراضي   ،

افتراضية يتعامل بها في نظام بيئي افتراضي يتعامل مع مستناته سما لت سا  تاقع 

الحرم   مع  التعامل  في  حالي  تاليامعار  ريي  المدارس  بعض  تاتاذته  حقيقي، 

اهمر   الذسي،  المدراي  أنظمة  ذه  اليامعي/  يميع  مع  يتعامل  ال ال   ييعل  الذم 

البيئة مثل التعرف على التيه تبصمة الصتر تالحضتر تالانصراف تالملارسة 

الافتراضية  البيئة  داال  حقيقي  بتيتد  يلعر  تيعله  التي  اهنل ة  م   تلير ا 

ا ل   م   الادمار  يميع  لل     يتفر  تلس   عالية،  إمسانار  يت ل   تبال بع 

ال النهج  أيه تهم  بناس  التعلم  بيئة  إلى  بهم  تينتقل  فعلي،  حضتر  أم  بدت   ذسية 

م    بالتيربة  تعليمية  تيستا  ابرار  مع  م ئه،  تيعمل  الصاية  أنل ته  فيمارس 

ا ل أدتار التعلم بالانغماس سالتاقع الافتراضي أت المع   أت الماتل . سما يتفر 

صاريف با ظة، تللعلتم تالهنداة  لهم ألسال للتعلم تغني ع  مثي تها التي تت ل  م

نصي  سبير م   ذه اهدتار تالمعامل المع  ة بتسنتلتييا التعلم بالانغماس، فعلى  

اهبعاد   ث ثية  بيئة  في  معمل  نانتتسنتلتيي   لل ال   يارة  يمس   المثال  ابيل 

متمثل  معلمه  تيست   الذرة  بأارار  ملئ  في ياء  في درس  تيبحر  لاحص  الاتتت   

، تالدرااة تست  لها أبعاد ث ثية ياحصها  As an Avatarة  أينلتاي    في لاصي

المنصار ا ل  م   اهدتار  ت ترر  ذه  سما  درااته،  أثناء  التعليمية    ال ال  

 المتعددة الملبعة بأدتار التعلم بالانغماس.

البنائي   -2 بالانغماس  :  Constructivism Immersive Learningالتعلم 

لمتعلم تأنما  التعلم تالصعتبار بلسل سبير، حيث أ  أاااه ت ت تعلم يعتمد على ا

تيقدم   المتعلم،  بحا   بيعة  الصعتبة  ماتلاة  تصتر  بأدتار  المعارف  تقديم   ت 

الاعتبار   في  آاذه  بحا   بيعته،  المتعلم  منها  ياتار  اهنما   لهذه  عدة  تصترار 

تلل الاا ئة.  الماا يم  تصحيح  تآليار  للمتعلم  الاابقة  سبير  نا  الابرار  دتر  معلم 

ياتلف ع  دتره التقليدم حيث أ  المعلم يتابع تقدم   به أثناء عملية التعلم تيذلل  



لهم الصعتبار تيصحح الماا يم الاا ئة م  ا ل ما يامى بي  الاقالار التعليمية   

Learning Scaffolding سما للمعلم دتر في تتييه اليتان  التيدانية تالذساء ،

لد   بالانغماس   العا اي  التعلم  بأدتار  تتدعيمهم  لتقدمهم  متابعته  ا ل  م     به 

الداعمة التي تقدم أدتار م دتية لل ال  تالمعلم للتغل  على التحديار تالصعتبار  

التعليمية، تنتيية للتصميمار التعليمية المتعددة في برامج تمنصار التعلم بالانغماس  

منهيي تعديل  في  دتر  فللمعلم  م  المعرفية،  باهتلة  تمراقبة   به  تعلم   به  ة 

، تالتي تامح لل    بالتعات  Insightsا ل ما يعرف بي  تحليل نتاتج التعلم   

تتعديل نم  تعلمهم تالحصتل على التغذية الرايعة م  معلمهم لر  أ  يست  العدد  

ه،   ال  للاصل التاحد سي يمس  للمعلم متابعة   ب  25-20لير سبير تلا ي يد ع   

 أثناء ت بيي البحث الحالي.  Blackboardت ت ما دعمه نظام إدارة التعلم 

الاجتماعي   -3 التعاوني/  بالانغماس   Social/ Collaborativeالتعلم 

Immersive Learning  :  المنصار تقدمه بعض  التعاتني  التعلم  ت ت نتع م  

لاصلية المادية  التعليمية الحالية لتقايم ال    فصتل تميمتعار تلبه الميمتعار ا

Physical Class groups  تحل أفسار م  بملارسة  لل     الاماح  أيل  م    ،

التاقع   أدتار  بي   تالدمج  الملاريع  تصميم  في  امتد  ذا  تقد  التعليمية،  الملس ر 

التلارسي  تالتعلم  تعليمي  ملرتع  لتصميم  ال     تعات   في  تليره  الافتراضي 

م م   لير  ت ذا  الملرتع،  التدريس  لتصميم  ذا  ت رق  البيدالتييا  ع   ناصل 

تعليمية   بيئة  في  التعلم  مع  بيعة  ذا  لتتتاس   الم ترة  المعلمي   قبل  م   الماتادمة 

تالتضع   الرقمي  التحتل  عصر  تآليار  التسنتلتيية  الثترة  فرضتها  افتراضية  ثرية 

ا نظام إدارة التعلم   . أثناء ت بيي البحث الحالي Blackboardالرا  ، تدعمه أيضت

يدير بالذسر أ  التعلم بالانغماس له ماتتيار عدة تامى ماتت  الانغماس، أم  

على  بيعة  سبير  بلسل  تعتمد  تالتي  التعلم،  عملية  أثناء  الماتادمة  الحتاس  عدد 
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التسنتلتييا تاهدتار الماتادمة،  ذا تقد تم ااتادام نماذج التعلم بالانغماس الاابي  

بم البحث  في  ذا  إليها  الانغماس  ادلارة  ماتت   نظرا ه   متتا   انغماس  اتت  

السلي يت ل  أدتار تعليمية تتقنية با ظة التسلاة، تيعرض ذلك تاصيلي ا في أدتار  

 البحث تم حقه.

 Future- Ready Skillsالمحور الثاني: مهارات الجاهزية المستقبلية 

تف تالصناعار،  الق اعار  يميع  على  أثرر  الرابعة  الصناعية  ظل الثترة  ي 

يميع  Cloudingالحتابة   أصبحر  الرقمية  تالتسنتلتييا  الديمغرافية  تالتغيرار   ،

للمت لبار  نتيية  عدة  تحديار  تتايهر  رقمي،  اض را   في  تالميالار  الصناعار 

المتغيرار  تلبية  في  الق اعار  يميع  في  تالمحلي  العالمي  للاتق  الملحة  تالحاية 

ي الحديثة، تيساد  تالعلمية  الق اع اه م تاهسثر تحديار في  التسنتلتيية  التعليم  ت  ست  

ظل  ذا العصر ااصة بعد يائحة سترتنا تمت لبار العالم تالتضع الرا   تالماتقبلي  

في متايهة  ذه التحديار تتغيير فلااة تأدتار التعليم تالتعلم لتتايه  ذه التحديار في  

الميسنة   اهلياء  Automationظل  تانترنر   ،Internet of Things (IoT)  ،

 .Big Dataتالبيانار السبر   

قبل،   م   تتيد  لم  لمه   أفراد/      نعد  نح   الرقمي  التحتل  عصر  تفي 

مه   ااتحداث  إلى  الحالية  التتيهار  أسدر  حيث  بعد؛  تصنع  لم  تسنتلتييا  تلااتادام 

ع    البحث  إلى  العلمية  تاهبحاث  الدرااار  تتيه  ثم  تم   حالية،  مه   تااتااء  يديدة 

يار تنمية مهارار اليا  ية الماتقبلية م  يتان  عدة مثل مهارار اليتان  المعرفية آل

تالتحليلية   العليا  ،  Higher Cognitive& Higher Thinking Skillsتالتاسير 

الايتماعية   العا اية  تالتقنية  Social Emotionalالمهارار  الرقمية  تالمهارار   ،

Digital& Technical Skillsالم فهذه  أ  ،  لأنها  م   ال ال   لد   تتنميتها  هارار 

تغير  ريقة تاسيره ترؤيته تالتسياته تياه التعلم تمناحي الحياة الماتلاة. فهي مهارار 

التعلم تالاستلاف، تقد تم رب  ذلك في   المتعلم على تيل م  ادبحار في عملية  تيعل 



للتعلم م  لل ال   الدافع تالتحاي   التغيير تاستاا     أبحاث ذار صلة اابقة بأ مية  أيل 

ييعله  بلسل  التعلم  عملية  في  ال ال   انغماس  ا ل  م   ذلك  يتم  تلا  يديدة،  مهارار 

ا منها تييعل التعلم عملية متحترة حتل ال ال  فيما يعرف عالميتا بي    -Studentي ءت

Centered Learning  تانتمائه تتيهاته  في  ال ال   حس  على  ينعسس  ما  ت ت   ،

الماا  في  اليا  ية  ترلبته  مهارار  ت ي  المستابة  المهارار  م  ا ل  الميتمعية  مة 

ضم    مضمنة  لير  ما الر  الحديثة  تالدرااار  الباحثة  لتحليل  تفقتا  تالتي  الماتقبلية، 

 العمليار التعليمية الحالية بلسل يتتافي تعصر التحتل الرقمي.

ال    لد   الماتقبلية  اليا  ية  مهارار  تنمية  في  آار  تحد   ت ت تثمة   ،

امداد م بالمهارار الرقمية تالتقنية التي يت لبها  ذا العصر تالتي تعتبر مهارار مسملة 

أت أحد يتان  مهارار اليا  ية الماتقبلية. تتتمثل المهارار الامس اهاااية لمهارار  

التاسير  Creativity، ت م  الابداع  5Cمهارار يعرف  بي    5اليا  ية الماتقبلية في    ،

الحااتبي Comparative-Analytic Thinkingالمقار   التحليلي   التاسير   ،

Computational Thinking  الاتصال  ،Communication الرقمي تالتعات    ،

Digital Collaboration  تعتمد على المهارار  اهبحاث أ   ذه  أسدر أحدث  سما   . 

 التعلم بالمماراة تالاحااس ببيئة التعلم. 

مهارتي  فق  م  مهارار اليا  ية الماتقبلية ت ما تيقتصر البحث الحالي على   

 ، تمهارة  التعات  الرقمي Computational Thinking مهارة التاسير الحااتبي  

Digital Collaboration  ترقمية معرفية  فيتة  فتتيد  اهتلى؛  المهارة  تحتل   ، 

يعتا تااصة ثترة سبيرة بي  المنا ج المصرية الحالية تبي  الثترة المعرفية في العلتم يم

بي   يامى  ما  أصبح  بل  لعلم  فرع  أت  علم  ميرد  يعد  لم  تالذم  البيتمعلتماتية، 

Multidisciplinary Science  ؛ ييمع بي  عديد م  العلتم البيتلتيية تالتسنتلتيية

التي   العلتم  في  الحديثة  الاتيا ار  مع  سبير  بلسل  تيتمالى  تالاتار مية،  تالحااتبية 
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علتم    أاااها  السبر   أصبح  م  Big Dataالبيانار  لل     إعداد  يت ل   تالذم   ، 

نتع ااص، اتاء إعداد معرفي أت تقني أت  رق تاسير تتتاس  مع الاض را  الرقمي  

الحالي، تمت لبار العصر الحالي تالقادم تالمه  الماتقبلية، تأاااها التاسير الحااتبي  

Computational Thinking اا درااار  مع  ذلك  تيتاي  منها  ،   Li, Y., et)بقة 

al., 2020),(Angli& Giannakos, 2019) (Rubinstein, 2014),    

 Computational Thinking (CT)التفكير الحاسوبي:  -أ

يعد التاسير الحااتبي أحد ماتحدثار البحث تالتقصي في العلتم، حيث اقتحمر   

تااصة   يميعتا،  العلتم  تالاتار ميار  تالبرمييار  المرئيار  العلتم  علتم  ميالي 

تالهنداة تأحدث ت تر سبير في ت تير تعليم تتعلم العلتم. فتمس  التاسير الحااتبي م  

تالبرمية  بالنمذية  لهم  التي امحر  العلمي  ل اتقصاء  نماذج  إيياد  م   العلماء  تمسي  

تإيياد  رق يديدة لتحليل البيانار تتااير ا تفقتا لنماذج مرئية بصرية مما انعسس على  

المعقدة،   ريق التنبؤ بالظتا ر تاهحداث  للبيانار تنتائج اهبحاث تالتتقع أت  ة تااير م 

الهائل في  تقد انعسس ذلك بدتره على المنا ج التعليمية ت رق تناتلها للعلتم تالت تر 

أ مية STEAMنظام تعليم   التربتيي  فيه على  العلتم تالهنداة، تأسد  اليامع لارتع   ،

الب  تعلم  فالتاسير الاتار ميار  العلتم.  تتعلم  تعليم  في  المهارار  استاا   في  يانار 

، ت رق تاسير تدعم عمليار حل  Thinking Approachالحااتبي  ت مدال للتاسير  

الملس ر المعقدة م  ا ل أدتار علم البيانار تتحليلها، تأدتار تنماذج التمثيل العقلي  

الد الاصتل  ال    في  لد   تنميته  المنا ج تالبصرم، تيمس   رااية م  ا ل تصميم 

أدتار  بااتادام  العلمي  تالااتسلاف  تالااتقصاء  التأمل  على  تليع  مرسبة  تعلم  بنظم 

 . (Bienkowish, et al., 2019)الحاات  تالبرامج الحااتبية المعدة لهذا الغرض 

تليع   التي  تالمماراار  المهارار  م   ميمتعة  في  الحااتبي  التاسير  تيتمثل 

ت على  معرفي  ال     اياق  في  دميها  ا ل  م   العلتم  تتعلم   Cognitiveعليم 

context  بي تامى  الملترسة  الماا يم  م   تميمتعة   ،Cross Cutting 



Concepts   تطوير واستخدام النماذج، تحليل ، تتتمثل  ذه المماراار تالمهارار في

التصميمية والحلول  وتفسيرها،  ال  البيانات  ناي  تلسيل  تعيد  تالتي  الماا يمي  ،    

تتصميمار  برامج  على  المتاحة  التسنتلتيية  اهدتار  م   ميمتعة  بااتادام  تتاسير م 

 . (Decker, et al., 2018)عدة تتفر لهم في نظام تعليم تتعلم مدمج 

تتعلم    Grover, et al. (2016)أسد   تعليم  اياق  في  المتلع   التاسير  أ  

المه م   ميمتعة  ال     اساا   بإمسانه  التحليل  العلتم  مثل  حل    -الترسي    –ارار 

المتلابهة  -الاتار ميار اهنما   على  البيانار،    -النمذية  -التلايص  -التعرف  معالية 

التلاير   التي تست  نتاة  Codingتما يعرف بمهارار  الذ نية  ، تلير ا م  المهارار 

الب  البرمية تتلاير  العلتم مثل علتم  التعامل مع ماتحدثار  قادرت  على  يانار،  هفراد 

السبر    البيانار  بالتعقيد  Big Dataتعلم  يتام  عصر  في  المعقدة  الملس ر  تحل   ،

Complexity تمهاراته الحااتبي  التاسير  بي   الملترسة  الع قة  على  أسد  سما   .

تع قتها بالتعات  الرقمي، حيث يتعات  ال    في انيا  المهمار تالملاريع م  ا ل  

ظهتر بعد  ااصة  التعلم  بنظام    منصار  يعرف   Massive Open Onlineما 

Learning (MOOC) المعلتمار ااترياع  على  ال     قدرة  على  ذلك  تأثر   ،

، يمس  ال ال  م  ااتادامه CTتتتظياها في متاقف ملابهة. سما أ  التاسير الحااتبي  

في تحليل ملسلة إلى عناصر ا تاستلاف اهنما  تاللارار تالنماذج التي تمسنه م  حل 

حل   تمنها  أار   تاسير  تعمليار  مهارار  تنمية  في  سبير  أثر  م   له  تما  الملسلة  ذه 

 الملس ر تالتاسير النقدم.  

 Manches etتحتل  رق تااتراتيييار التاسير الحااتبي، فقد أسد سل م   

al. (2019) , Angeli& Giannakos (2019)  التاسير مهارار  تنمية  أ    ،

Learner- : مدال التعلم القائم على المتعلم  اهتلال:  الحااتبي تعتمد على ث ث مدا

centered approach  ،تأدتاته بالانغماس  التعلم  تمنها  ت رقه  تااتراتييياته   ،
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التعليمية   التعليم  Scaffoldingتالاقالار  بيدالتييا  أ م  م   البصرية  تالنمذية   ،

Cross- المنا ج المتقا عة    : مدالالثانيتالتعلم لتنمية  ذا النتع م  التاسير الماتقبلي.  

Curricular approach  يمس الحااتبي  التاسير  مهارار  أ   على  يؤسد  تالذم  ؛ 

ملترسة   متقا عة/  ماا يم  ا ل  م   العلتم   Cross- Cuttingتنميتها  بحا   بيعة 

لذلك.   الماصصة  تالنمذية  تالبرمية  التعلم  تقنيار  تفي  اياقها  تفي  :  الثالثالماتلاة 

الس علم  منهج Computer science approachمبيتتر  مدال  تقديم  تيعنى  ؛ 

الحااتبي   للتاسير  أاااية  سمهارار  تالتلاير  تالبرمية  السمبيتتر  علتم  في  متاصص 

تمنارد.   ماتقل  بالذسربلسل  في   تيدير  تالثاني  اهتل  المدال  تبنى  الحالي  البحث  أ  

ليم تتعلم العلتم لتنمية التاسير  تصميم المنهج المقترح القائم على التعلم بالانغماس في تع

 الحااتبي لد  ال   . 

قام   مقرر    Yeping, et al. (2020)تقد  ضم   معد  برنامج  أثر  بتقصي 

STEAM    لتنمية مهارار التاسير الحااتبي، تقد أسد على أ  التاسير الحااتبيCT  ،

متداالة   فسرية  مهارار  يمس    trans-disciplinary thinking practice ي 

ال     تصم لد   المهارار  يثقل  ذه  بلسل  تنميتها  أيل  م   تعليمي  اياق  يمها ضم  

سما  عساية.  نتائيها  تتست   مناصل  بلسل  تقديمها  م   بدلات  تاسير م  م   ا  ي ءت تتست  

اياق   ضم   المهارار  تنمية  ذه  في  تايهتهم  التي  الصعتبة    ”اتيم “أتضحتا 

STEAMارار المااندة ت ي الابداع  ؛ حيث ت ل  ذلك تفي ذسر م ميمتعة م  المه

البحث   متغيرار  قد يتضح ع قة  ما  الرقمي، ت ت  تالتعات   الاعال  التعليمي  تالاتصال 

الحالي ببعضها. سما أسدتا على أ مية تقديم المنهج التعليمي في اياق برميي قائم على 

التاسير    أدتار التاقع الافتراضي تالتاقع الماتل  لتحقيي أ داف بحثهم في تنمية مهارار 

، تتقدم تفي  STEAMضم  اياق منا ج    K12الحااتبي لد      مرحلة تنظام  

 بيدالتييا حل الملس ر، النمذية تالمحاساة تالتصميم التعليمي.



أتضحا   اياق    Kong& Abelson (2019)تقد  في  الحااتبي  التاسير  أ  

على    STEAMتعليم   ميمتع  4يلتمل  على  يلتمل  منها  سل  أاااية،  م  مهارار  ة 

المعلتمار   يلي  مهارار تتظيف  فيما  تتتمثل  الارعية   Data practicesالمهارار 

skills  تالمحاساة النمذية  ، تمهارار Simulation& Modeling skills، مهارار 

الحااتبية   الملس ر  ،  Computational Problem- Solving practicesحل 

النظمي   المنهيي/  سمSystems Thinkingتالتاسير  أداة  .  ليس  ناك  أ   أتضحا  ا 

الحااتبي   التاسير  مهارار  لقياس  مع   CTمحددة  بالاتااق  أيمعتا  تلس   ال     لد  

مهاراته/   على  يلتمل  أ   لابد  الحااتبي  التاسير  مقياس  أت  ااتبار  أ   أار   درااار 

ال    نحت تتظياه  Concepts، تماا يمه  CT practicesممارااته   ، تتتيهار 

Perspectives  ، أدتار في  المعد  الااتبار  في  تضمينه  الباحثة  حاتلر  ما  ت ذا 

 الدرااة لقياس التاسير الحااتبي لد      الميمتعة التيريبية. 

 Digital Collaboration Skillsمهارات التعاون الرقمي:  -ب

التعلم التعاتني أحد المهارار التي تم ااتحداثها تثيقة الصلة بالتعلم الرقمي تتبعياته،  

ا مثلما حيث   أ  ال    يبحثتا ع  اهدتار المنت  بهم القيام بها ضم  ميمتعاتهم تمامت

أدتار  أ   في  يسم   الاات ف  تيه  تلس   التقليدم،  بلسله  التعاتني  التعلم  في  ياعلت  

ال    في بيئار تعلم قائمة على التاسير الحااتبي تالتعلم بالانغماس تالمحاساة ت ت ما  

بي    Computer-Supported Collaborative Learning (CSCL)يامى 

environment    ألار ما  بحا   نم ي   في   Hoadley (2010) andتتلسل 

Stijbos & De Laat (2010)   ايناريت تفي  تعاتني  تعلم   :Scripted تتعلم  ،

ممنهج   لير  أدتار emergentتعاتني  على  يلتمل  معد  برنامج  إ ار  تفي  تذلك   ،

 تالنمذية.   التعلم المبرمج تالمحاساة 
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اهتل   النم   تفي  ميمتعاتهم  تفي  ال     بها  يقتم  التي   ي    Scriptedفاهدتار 

أدتار معدة تفي ايناريت ار مابقة معدة م  المعلم لتاهيل مهماتهم تفي التعلم التعاتني 

سل  تمهمار  التعات   سياية  ع   لل     تعليمار محددة تتاضحة  تتلتمل على  الرقمي، 

التن  تسياية  المتيه  ال   لير  التعاتني  التعلم  بينما  تإسمالها.  اهدتار  بي   ايي 

Emergent    المعلم تلس  يتم بلسل النتع الذم يتم بلسل لير ما   م  قبل   ت ذلك 

فيما  التعات   آليار  لتنظيم  ال     قبل  م   ما  ة  الغير  التااتض  مهارار  على  يعتمد 

 . (Stijbos & De Laat , 2010, 469) م بينهم لااتسمال المهمار أت الملاريع الم لتبة منه

أيمعر    تلس   التعلم،  نتاتج  تحقيي  في  أفضل  أيهما  حتل  الدرااار  ااتلار  سما 

منها   س    أ   Hoadley (2010)، Rummel & Spada (2009)درااار عدة 

ال    على   تذلك هنها تحث  أفضل  التعلم  نتائج  فاتست   دميهما  أمس   إذا  ال ريقتي  

تالتحليل  مهارار ضمنية   التااتض تالابتسار  الرقمي تمنها  التعاتني  التعلم  ضم  ا ة 

 تلير ا م  المهارار التي تثرم نتاتج التعلم المعرفية تالاسرية.

التعات  الرقمي لا ياتلف في أ دافه ع  التعلم التعاتني في أ دافه تلس  ياتلف في  

ته تينغمس فيه يتم تحاي  م أدتاته، حيث أ  التعات  الرقمي عندما يستا  ال ال  مهارا

التقنية، تيدعمهم بميمتعة م   تتلييعهم ب ريقة تتناا  ت بيعة عصر م تماتحدثاته 

الماا يم تالمعارف تفي ا التي تمسنهم م  استاا   التعليمية  لتعلم باهقرا ، سما الاقالار 

التعلم  إ ار  في  الرقمي  التعات   فإ   المثال؛  ابيل  تعلى  التتاصل.  مهارار  لديهم  يدعم 

تفيه يتلارك ال    م    synchronousالمدمج له لسلي ، اهتل في التعليم المت ام   

ا ل ميمتعة م  الت بيقار دنيا  مهامهم إما في إ ار مهام صغيرة مثل ستابة بحث، 

تالتي تصم مايسرتاتفر،  متاقع  على  الملارسة  ت بيقار  ا ل  م   يم  باتربتينر  

أما  الترقي،  تالعامل  التقر  تتفرر  بل  نايح،  بلسل  ال     أفسار  تسامل  ع   أثمرر 

مت ام    الغير  التعلم  اياق  في  الرقمي  ال      asynchronousالتعات   فيه  يتعات  

 Project- basedلقائم على الملرتعار   دنيا  الملرتعار فيما يعرف بي   التعلم ا



Learning التعليمية المهارار  م   ينمي عديد  مما  للتعات   آلياتهم  ال     فيه  تيحدد   ،

التعلم  لمهارار  تمماراتهم  استاابهم  أثناء  المهارار  م   تلير ا  التاسير  تمهارار 

ي داد أدتاتها التعاتني الرقمي. تتتيد ميمتعة م  أدتار التعلم الرقمي التي تاتحدث ت

مثل   تباعتا   -Kahoot- Google suite- Office 365- Padlet“تتقنياتها 

Adope spark- Flipgrid”. 

الهدف   محدد  يست   حينما  ثماره  ع   ينم  الرقمي  التعاتني  التعلم  أ   بالذسر  تيدير 

لقيام  تالقيمة تاديراءار لد  ال ال ، تيست  تقييم مهاراته قائم أتلات على تحديد معايير ا 

عملية  م   ي ء  ال ال   ييعل  مما  ال     لد   المرلتبة  التعلم  تنتاتج  لل   ،  به 

تقييمه  إ   إلا  التعليمية  العملية  التعاتني في  التعلم  الدائم على  التأسيد  تبالرلم م   التعليم. 

ي داد   منهم، ت ذا  تاليماعة تدتر سل تاحد  الارد  تقييم  أ  يلمل  عملية معقدة هنه لابد 

ه مع أدتار التعات  الرقمي الحديثة، تم  ثم لابد أ  تست  معايير التعلم التعاتني صعتبت

لتعلمهم   اهتل  اليتم  منذ  التعلم  أ داف  في ضتء  لل      &Swan, Shen)تاضحة 

Hiltz ,2006) 

منها   عدة  درااار  أسدر   ,Rosen) ;(Fawcett & Garton, 2005)تقد 

2014); (OECD, 2013)& (Lai & Viering, 2012)    الرقمي التعات   أ  

 يلتمل ميمتعة م  المهارار تتتمثل فيما يلي: 

الاجتماعي   ▪ ماريار  Social Interdependenceالترابط  يتأثر  عندما   :

ايما   التراب  الايتماعي م   فيأتي  بأفعال الآارت ،  بالآاري   الارد  تعلم  تنتاتج 

بنياح الآاري  تتسامل مهامهم،   يستمل  نياحه  بأ   الايتماعي الارد  التااعل  بينما 

تحقيي   في  الآارت   فلل  على  يتتقف  نياحه  أ   الارد  ير   حينما  يأتي  الالبي 

بالتعليم   مرتب ة  التعليم  في  الرقمي  التعات   في  سليتا  المهارة  تتظهر  ذه  أ دافهم. 
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فيما  مهامهم  دنيا   التقر  ضب   على  ال     تقدرة  مت ام   تالغير  المت ام  

 هام في حالة التعلم الالسترتني الغير مت ام .بينهم، تتقايم الم

جديدة   ▪ أفكار  قدرة  :  Introduction of new ideaتقديم  على  تتلتمل 

التعات  في تقديم أفسار متراب ة لحل الملسلة أت ااتسمال الملرتع   ال    على 

 . negotiationأت المهمة المسلات  بها، تترتب  بمهارة التااتض 

التعاو ▪ المهام/  على  Cooperation/ Task divisionن  تقسيم  تتلتمل   :

تقايم المهام بي  أفراد الميمتعة لتتسامل بلسل فردم تيماعي، مع تحديد معايير  

 انيا  سل مهمة على الماتت  الاردم تاليماعي. 

: الصراعار أحد العناصر التي تتتلد  Conflict Resolutionحل الصراعات   ▪

ت ن اليماعي،  العمل  أثناء  مهارار  بااتمرار  امت ك  في  اهفراد  دتر  يأتي  ا 

 التااتض تحل الملس ر. 

: أحد عتامل نياح أم ملرتع Sharing of Resourcesمشاركة المصادر   ▪

بل   المصادر،  تمتثتقية  ذه  مصادره  فرد  سل  تملارسة  المصادر  تبادل   ت 

تالماا مة بملارسة مصادر ربما تاص مهمار أار  لير مهمته، تالمتضتعية 

 امل.في التع

أ م  Communicationالتواصل   ▪ م   اللاظي  تلير  اللاظي  التتاصل  مهارة   :

عبر   اللاظي  التتاصل  يست   التعليم  في  الرقمي  التعات   تأثناء  التعات ،  مهارار 

 اللالار تالاها  ت الاائد، لذا لابد م  امت ك  ذه المهارة. 

الرقمي   ▪ التواصل  أدوات   Digital Communication Toolsامتلاك 

acquisition  التسنتلتييا أدتار  مع  التعامل  إمسانية  على  المهارة  تلتمل  ذه   :

 Officeالحديثة م  أيه ة تبرامج م  أيل التعات  الرقمي، تم  ضمنها ميمتعة  

 ، تلير ا م  أدتار ملارسة الملاار تتقايم المهمار تتحليل النتائج. 365



لاعتبارار لابد م  مراعاتها لمااعدة  تلتقييم مهارار التعلم التعاتني تتيد ميمتعة م  ا

التعات  الرقمي تمهاراته، تم  ثم تقييم استاا  مهاراته   ال    على امت ك مهارار 

 لد  ال    بلسل اليم، تتلتمل  ذه الاعتبارار على ما يلي:

معرفي   ▪ أساس  ذات  معقدة/  المهم  تكون   Task is sufficientlyأن 

complex  الغال  تااق المهم في لسل ملسلة أت ملرتع لابد م  إنيا ه،  : في 

تم  ثم لا تست  ميارة بقدر ما تحتمل قدر م  الصعتبة يليع ال    على البحث  

 ع  المعلتمار تالمعارف الااصة بها، تبناء مست  معرفي بنائي لد  ال   . 

: لابد أ   Group- structured Taskأن تكون المهمة معدة بشكل جماعي   ▪

عل المهمة  مع  تست   ال     تعات   يتتي   حلها  أ   بحيث  التعقيد،  م   درية  ى 

 بعضهم البعض، تلا يات يع إنيا  ا أحد ال    بمارده. 

 Task should utiliseأن تتطلب المهمة أدوات وتقنيات تكنولوجية من أجل إنجازها   ▪

technologies that facilitate the collaborative process  لابد أ :

التعليمية معتمدة على تسنتلتييا التعليم تأدتاته تتقنياته الحديثة مثل منصار تصمم المهمة 

بالانغماس  التعلم  تأدتار  الافتراضي  التاقع  تت بيقار  مايسرتاتفر   تت بيقار:  التعلم 

 بلسل يامح للمتعلمي  بإتمام التتاصل بلسل افتراضي. 

تقييم مد   : لHeterogenous Groupsتقسيم المجموعات بشكل غير متجانس   ▪

التعات  بي  ال    تفي معايير اليمة لابد أ  يست  أفراد الميمتعة التاحدة متنتعي   

الماتلاة   المهمار  تت يع  على  يتمالى  مما  الماتلاة،  تمهاراتهم  الاردية  فرتقهم  في 

 الصعتبة تاهفسار عليهم، تعليها يتم استاا  مهارار التعات  بلسل أسثر فاعلية. 

ل  ▪ المجموعة  بعضها  تحمس  مع   Group is motivated to workلعمل 

together ت ي النق ة المسملة للمعيار الاابي حيث أ  اات ف أفراد الميمتعة :

بينهم   أفراد  م   مستنة  الميمتعة  تست   أ   لابد  تلس   ا فهم،  يعنى  لا  تتنتعهم 
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فار  سيمياء تعامل تمسنهم م  تقبل بعضهم مبدئيا تالعمل مع بعضهم، تتقبل الاات 

أ    حيث  الصغر   العمرية  المراحل  في  ااصة  بينهم،  تنلأ  قد  التي  الاسرية 

 المتضتعية نابتها لير سبيرة لد  ال ال . 

 ,ATC21S (2015) , Monterio& Morrison (2014)تقد أسد سل م   

Rosen& Tager (2013)   تقييمه تيمس   يدتا،  معقد  الرقمي  التعات   تقييم  أ  

يم لمد  استاا  ال    لميمتعة م  المهارار بلسل نهائي م  بتصتري : اهتل  ت تقي

يتم م  ا له   Portfolioا ل مقياس لقياس مد  استاابهم لهذه المهارار، تالثاني ملف  

البحث  تاستاى  الماتلاة.  المهمة  أي اء  في  سل  ال   ملارسة  تمد   الم حظار  تاييل 

ر التعات  الرقمي تذلك لصعتبة تيميع الحالي بأدتار التقييم اهتلى ت ي مقياس لمهارا

 ملف انيا  لسل  ال  تتاييل م حظار ع  مد  تقدمهم ا ل مراحل سل مهمة. 

 خطوات البحث وإجراءاته: 

: للإجابة عن أسئلة البحث والتحقق من صحة فروضه اتبعت الباحثة الإجراءات التالية:   أولاا

ى: ما التصور المقترح لبرنامج للإجابة عن السؤال الفرعي الأول والذي ينص عل  -1

 اثرائي في العلوم معدة وفقاا للتعلم بالانغماس لطلاب الصف الثاني الإعدادي؟

 قامت الباحثة بـ: 

 أولاا:

ادعدادية،   . أ للمرحلة  العلتم  منا ج  في  تاهدبيار  الاابقة  الدرااار  مرايعة 

 رنامج الاثرائي. تدرااار التعلم بالانغماس ل اتاادة منها تتتظياها في تصميم الب

 Building machines that emulateااتيار متضتعي   اليد الرتبتر  . 

humans  للتتاصل السهرباء  تااير   ،Harnessing electricity to 

communicate   سمتضتعار تراعي فلااة البرنامج تأ دافه، سما أ   ذي  

الثاني د الييل  معايير  بأ مية لديدة على ن اق  عداد تتعلم  المتضتعي  حظيا 

القادم   للييل  بالرتبتتار  NGSSالعلتم  ال     تعي  لتلسل  تأااس   ،



الحااتبي تمهارار   للتاسير  الداعمة  الصلة  تثيقة  العلتم  تالنمذية تلير ا م  

 اليا  ية الماتقبلية. 

تأااه   .ج تفلااته،  بالانغماس  التعلم  تفي  تأنل ته  بمتضتعاته  البرنامج  تصميم 

 لنظرم.الاابي ذسر ا في اد ار ا 

في   . د المتاصصي   على  تعرضه  النهائي،  بلسله  الاثرائي  البرنامج  تصميم 

 الميال للتأسد م  صحته العلمية، تمناابته للت بيي. 

النهائية *  . ه  صترته  في  البرنامج  قبل  1تضع  م   التعدي ر  إيراء  بعد  د 

ال ال    ستا   ت  معلم  دليل  على  التملر  تالتي  الميال  في  المتاصصي  

فلااته ت   - مقدمة ع  التعلم القائم على الانغماس  دليل المعلمتملحقاته، تضم   

أااه  سأحد أ م الاتيا ار الحديثة في تعليم ت تعلم العلتم، أ داف سل متضتع  

ت   التدرياية  ال رق  ت  اهاالي   لتنايذه،  ال مني  اليدتل  فيه،  الاير  ا ة  ت 

المت ام ، النمذية،  تمثلر في:  المحاضرة التااعلية تفقا للتعلم المت ام  تلير  

الم حظة، المناقلار، تعلم    -التتضيح  -التنبؤ  -الارائ  الذ نية، التعات  الرقمي

التيار ، ااتراتييية عظام   فسرة  الذاتي،  التعلم  التعاتني،  اهقرا ، الااتقصاء 

في    اللسل  عالملرتعار،  ريقة  القائم  التعلم  ،  Venn diagramالامك، 

اا الماا يم،  ارائ   أعرف،    KWLتراتييية  ب اقة  الآ   تلس   أعتقد..  سنر 

أالت    المتافقة،  تعدم  المتافقة  عبارار  أالت   التدية،  المحادثار  فحص 

اد،   النق ة اهسثر لمتضت أالت   التيار ،  فسرة  أالت   العلماء،  أفسار  مقارنة 

التقتيم،   التعلم، أاالي   التعليمية، تأدتار تأيه ة سل درس، مصادر  اهنل ة 

عملية  المرايع   إثراء  م   لم يد  منها  الااتاادة  يمس   التي  تالمتاقع  العلمية، 

التعلم، مصادر  إلى  بادضافة  سل   التعليم،  ذا  تمالي  تمد   اهنل ة،  أدتار 
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دليل الطالب وملحقاته  ، تآلية ت بيقها. بينما تضم   NGSS دف مع معايير  

الرق التعات   تآليار  الحااتبي  التاسير  أ مية  ع   سل على  مقدمة  أ داف  مي، 

تلرح   ال ال ،  تميلة  العمل،  تأتراق  تأنل ته  تمحتتاه  متضتع  متديتل/ 

تفلااته   بالانغماس  للتعلم  تفقتا  معدة  اهدتار  ااتادام  تآلية  للا تار  منمذج 

تآلية  التعلم  تعلم أار  ، مصادر  الماتقبلية، مصادر  اليا  ية  تفسر مهارار 

ع ذلك  تمرفي  التقييم،  معها،  رق  التعلم  التعامل  إدارة  نظام  لى 

Blackboard الافتراضية التعلم  تنماذج  الافتراضية  البرامج  إلى  بادضافة   ،

 . MRتالمتمثلة في لسل التاقع الماتل  

 - سمبيتتر  ثانياا: تحديد الامكانات والتقنيات اللازمة لتنفيذ البرنامج الاثرائي تتمثل في:

اللبسة    -ستا  ال ال  تملحقاته  -ملحقاتهدليل المعلم ت  -أتراق عمل تتسلياار  -داتا لت  

أمس  إ   الابراء  مع  للتتاصل  للمعلتمار  التعلم    -الدتلية  إدارة  ،  Blackboardنظام 

متديتل متضتع/  بسل  الااصة  تاهيه ة  اهدتار  م   افتراضية-ميمتعة    -معامل 

مثل   التااعلية  الااتيابار  تدعم  تقييم  التعلم Kahootبرامج  مصادر  م   ميمتعة   ،

 ل  مةد.ا

ا محتــوى البرنــامج:  قييدم البرنييامج لمايياعدة ال يي   علييى انيييا  ملييرتعاتهم فييي ثالثاــ

دقيقية   50حصة تدريايية بتاقيع    13لقاء، ما يعادل    13ميمتعة م  اللقاءار تمثلر في  

 Virtual، تحصييص افتراضييية Face-2- Faceلسييل حصيية مييا بييي  حصييص 

Classrooms  تيدريس البرنيامج المقتيرح لت بييي حصةد قبل تبعد    2، بادضافة إلى

ا تبعييديتا، تلقيياء عييرض الملييرتع للمدرايية، أم بتاقييع  حصيية  15أدتاتييي التقييييم قبليييت

تدرياية، تقد تيم ت بيقهيا عليى ميمتعية مي   ي   الصيف الثياني ادعيدادم بمدراية 

 .2020/2021إدارة لرق القا رة بالتيرم الدرااي اهتل للعام الدرااي    -الاارابي



البرنامج المقترح موضوعين رئيسين تم عرضهم ضمن مجموعة من اللقاءات  وتضمن  

 والحصص التعليمية: 

التمهيدي: بماهتم    اللقاء  التعريف  لل ال ،  بالنابة  تأ ميته  البرنامج،  بهدف   التعريف 

التعلم بالانغماس تمهارار اليا  ية الماتقبلية تمتضتعار البرنامج، تااتاادر ال ال   

 ار البحث قبليتاد.منه، ت بيي أدت

الأول:   الماتقبلية اللقاء  تالمه   الرقمي  التحتل  تمت لبار عصر  الحديث  للاسر   تمهيد 

ماهتم   الماتقبلية،  بمهاراتها  تتالحه  درااته  فترة  لها  تال  ال ال   يعد  أ   لابد  التي 

سيا  تت بيقاته،  الرقمي  التعات   آليار  الحااتبي،  التاسير  تأدتاته،  بالانغماس  ية  التعلم 

 د. Blackboardالتعامل على نظام إدارة التعلم  

 Building machines that emulateالموضـــوا/ الموديـــول الأول: 

humans  ،  دقيقةد للحصة التاحيدة  50د حصص تدرياية بتاقع  6تااتغرق تدرياه

بالتبادل بي  الحصص المبالرة تالافتراضية، تالتمل على ميمتعة م  المتضتعار تم 

   إلى ميمتعار بحا  ميالار المتضتع تتقايمهم فيي ليرف افتراضيية تقايم ال 

 -Anatomy of the human hand“، تيليتمل عليى Blackboardعلى نظيام 

Articulated finger- Robotic articulated finger design challenge- 

Digital Data”  

ــاني:  ــول الثـــ ــوا/ الموديـــ  Harnessing electricity toالموضـــ

communicate  ،  دقيقةد للحصة   50د حصص تدرياية بتاقع  7تااتغرق تدرياه

التاحييدة بالتبييادل بييي  الحصييص المبالييرة تالافتراضييية ، تالييتمل علييى ميمتعيية ميي  

المتضتعار تم تقايم ال    إلى ميمتعار بحا  مييالار المتضيتع تتقاييمهم فيي 

 Switch and LED“، تيليتمل عليى Blackboardليرف افتراضيية عليى نظيام 

signal lamp- Electromagnet-  Voice coil speaker- 
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Communicating with your analog telegraph- Digital data- 

 Communicating with your digital telegraph using Excel data 

visualization”     

 تأثناء الت بيي اتبعر الباحثة الا تار التالية: 

 مج تأ ميته لل    تسياية الاير في ا ة الدرس للمعلم. عرض أ داف البرنا •

تالتاسير الحااتبي،   • أ مية الااتقصاء، تالتااؤل، ت رح اهائلة،  التأسيد على 

 تالتحليل الماتمر للمعلتمار لد  ال    لتياير مهام تنايذ المهام لديهم. 

الماد • تمتابعة  للدرااة  الرامية  بالقناة  الااص  الستد  ال     العلمية إع اء  ة 

 . Blackboardعلى نظام  

لسل   • اديرائية  باه داف  المرتب ة  تالتدريبار  باهنل ة  للقيام  المعلم  تتييه 

متضتع، تالتأسيد على أ  يتحتل دتره م  الملق  إلى الميار تالمتيه للعملية  

 التعليمية تأ  يست  ال ال   ت محتر التعلم تيامع للمعلتمار.

م • يت  إلاعة  على  المعلم  تإيراء  حث  الرأم  تحرية  تالتااعل  التتاصل    

المناقلار أثناء ت بيي التحدة، تالترتي  مع الابراء في ميال سل ملرتع إ   

أمس ، أت الااتعانة بمدراي  آاري  ملمي  ييدتا بأبعاد المتضتع للإيابة على 

 تااؤلاتهم في اللقاء الماصص لذلك. 

ال  • بالمتاد  ال     بتدعيم  المعلم  على  تالمتاد  التأسيد  العمل،  أتراق  تعليمية، 

لل      لتتفير ا  تعاتنها  تأبدر  سإدارة  المدراة  مع  التعات   تم  التي  التعليمية 

لقاء،   سل  بحا   الم لتبة  تالب اقار  المقترح،  البرنامج  م   الااتاادة  لتحقيي 

تالتدري  على أدتار التعلم بالانغماس م  ا ل برامج بديلة قائمة على التاقع 

 ، ل اتعاضة ع  بعض اهيه ة ذار التسلاة المرتاعة. MRالماتل  

لتتضيح أم لمتض،   • تالمعلمي  تال     الباحثة  بي   دائم  تتاصل  فتح ميال 

 تالمااعدة في تذليل العقبار أثناء تنايذ أنل ة البرنامج. 



: تنتعر أاالي  التقييم في سيل حصية/لقاء بحاي  الايابي عرضيه، رابعاا أساليب التقييم

تت يعها في ستا  ال ال ، تالملرتح سيايية ت بيقهيا تاصييليتا فيي دلييل المعليم، تبحا   

تمنها ب اقار التقييم، تالااتبيانار، الم حظة، تقييم اهقرا ، مؤلرار اهداء المتضيحة 

بدليل المعلم للحسم على نيياح المليرتع تمتضيتعيته تاتبياع ال ي   لمراحليه بنيياح، 

، بادضافة إلى أداتي تقيييم البحيث، تتيأملهم هدائهيم Digital Portfolioملاار الانيا  

تالتقييم الذاتي تتقييم اهقرا ،  يذا بادضيافة إليى تحلييل اهداء مي  اي ل ميا يعيرف   

Insights الااتييييار المتييياح عليييى ،Blackboard  لعميييل التحليييي ر ادحصيييائية

Analysis  .لعمل ال    سميمتعار مقامة 

الثاني والذي ينص على:  للإجابة عن السؤ   -2 الفرعي  المقترح ال  البرنامج  فاعلية  ما 

 في تنمية مهارار التاسير الحااتبي لد      الصف الثاني ادعدادم؟

 قامت الباحثة بـ: 

الأولى  التقييم  أداة  الابراء  إعداد  على  تعرضه  الحااتبي ،  التاسير  ت ي  ااتبار   :

 لمية، تمناابته ل بيعة تأ داف الدرااة تفقتا لما يلي:تالمحسمي  للتأسد م  ا مته اللغتية تالع

 إعداد اختبار التفكير الحاسوبي وذلك من خلال:  .1

الاختبار:   ▪ من  الهدف  امت ك      تحديد  مد   قياس  إلى  الااتبار  يهدف 

 الصف الثاني ادعدادم لمهارار التاسير الحااتبي. 

الحااتبي المتاي عليها في  تم أاذ معظم مهارار التاسير    تحديد أبعاد الاختبار:  ▪

 Dataاهبحاث تاهدبيار الاابقة، تالتي التملر على مهارار يمع البيانار  

Practices Skills    تالنمذية المحاساة  مهارار  الارعية،  تمهاراتها 

Modeling& Simulation practices skills    ،الارعية تمهاراتها 

 Computational Problem Solvingمهارار حل الملس ر الحااتبية  
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Skills    النظم تاسير  مهارار  الارعية،   System Thinkingتمهاراتها 

practices skills  .تمهاراتها الارعية 

تم صيالة ماردار الااتبار في لسل أائلة ااتبارية    صياغة مفردات الاختبار: ▪

الااتيارار   ضم   MCQمتعدد  صحيحة  فق   تاحدة  إيابة  تتتضم    ،4  

ا  تييي   تم  ااتيارار،  اهائلة  ع   اديابة  سياية  تلبيا   اهائلة،  على  ل ال  

اديابة،   تسياية  الااتبار،  م   الهدف  تضمنر  التي  التعليمار  صاحة  إعداد 

 تالمدة ال منية، سما تم إعداد ماتاح التصحيح. 

 : تم تقدير دريار الااتبار على النحت التالي: تقدير درجات الاختبار ▪

في   تم صيالته  بعد  فرعية،  مهارا  4سل  فرعية  أم   3ر  مهارة  سل  تقيس  أائلة 

أم    12بتاقع   أااايةد،  مهارة  لسل  بإيمالي    12مهارار*    4اؤال    48اؤال 

 درية  درية لسل إيابةد.   48اؤال، 

: تم  التجريب الاستطلاعي والخصائص السيكومترية لاختبار التفكير الحاسوبي  ▪

د  ال  ت البة 40   ت بيي الااتبار في صترته اهتلية على عينة مستنة م 

 بناس المدراة، باصتل أار  لحاا  الصدق تالثبار تسانر النتيية سالتالي: 

د  2تم حاا  صدق الااتبار م  ا ل عرضه على المحسمي   * صدق الاختبار:   

بااتادام   الحااتبي  التاسير  مهارار  لااتبار  الداالي  الاتااق  صدق  تحاا  

بيرات  معامل  معامPerson معادلة  فسا   ماتت   ،  عند  دال  الاتااق  ل 

 د؛ أم أ  الااتبار يتمتع بمعامل صدق تاتااق داالي لعباراته عالي. 0.01 
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 اختبار التفكير الحاسوبي مشتملاا مهاراته الفرعية( يوضح الاتساق الداخلي لأبعاد 1جدول )

 معامل الارتباط بالدرجة الكلية البعُد 

 **0.87      مهارات جمع البيانات 

 ** 0.83      لنمذجة والمحاكاة مهارات ا

 **0.86      مهارات حل المشكلات الحاسوبية

 ** 0.88      مهارات تفكير النظم 

 0.01** دال عند 

سل ب عد م  اهبعاد الارعية   معام ر الارتبا  بي    يميعيتضح م  اليدتل الاابي       

ماتت    عند  دالة  ل اتبار  السلية  أ عل  يدلمما  د  0.01تالدرية  يتمتع الااتبار    ى 

 . بدرية عالية م  الصدق 

الاختبار:    بااتادام  ثبات  الحااتبي  التاسير  مهارار  ااتبار  ثبار  حاا   تم 

   تسانر النابة سما يلي:  KR-21معادلة  ريتلاردات 

 التفكير الحاسوبي الثبات لاختبار    ى( يوضح معامل2جدول )

معادلة  معامل  الاختبار 
 KR-21 "ريتشاردسون

 الدلالة   مستوى

 0.01دال عند  0.80 التفكير الحاسوبي 

 . والذي يؤكد ثبات الاختبار ينالثبات مرتفع  معامليويتضح من السابق أن   

تم احتاا  ال م  المناا  ل اتبار تفقتا للتيربة الاات  عية الاابقة    زمن الاختبار: ▪

م    الااتبار  ع   للإيابة  ال     ااتغرق  فتم  50-60حيث  دقيقة  تحديد  م   د 

 دقيقة.   60المقياس 

تم عرض الااتبار على ميمتعة م  المحسمي  للتأسد م   الصورة النهائية للاختبار:   ▪

صترته   في  الااتبار  لتضع  الاات  عية  بالتيربة  تالااتعانة  العبارار،  ا مة 

، تالدرية السلية ل اتبار  48د، ليتست  م   3النهائية  *   د درية. 48د اؤالات
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 جدول مواصفات اختبار مهارات التفكير الحاسوبي  (3جدول )

 المهارات الفرعية 
المهارة  
 الأساسية 

عدد   الوصف 
 الأسئلة 

الوزن   الدرجة  أرقام المفردات 
 النسبي 

 جمع البيانات  .1

مهارات  
جمع  
 البيانات 

أائلة ااتيار م   
 MCQمتعدد 

ياتار منها ال ال  
إيابة تاحدة، حيث  
تتست  سل مهارة 
م  ث ث أائلة  
مت عة بلسل  

علتائي في أائلة  
الااتبار، تسل 
اؤال عبارة ع   
عبارة يقرأ ا  
ال ال  يديدتا  
لياتار م  أربعة  
بدائل اديابة 
 الصحيحة

3 3 ،21 ،24 3 6.25 % 

 % 6.25 3 25، 10، 9 3 تكوين البيانات والمعارف  .2

 % 6.25 3 26، 18، 11 3 تحليل البيانات  .3

 % 6.25 3 27، 19، 6 3 تصور البيانات  .4

 استخدام نموذج حاسوبي لفهم مفهوم  .5

مهارات  
النمذجة  
 والمحاكاة 

3 20 ،28 ،32 3 6.25 % 

استخدام نموذج حاسوبي لإيجاد حل   .6
 واختبار صحته 

3 7 ،12 ،36 3 6.25 % 

 % 6.25 3 37، 29، 4 3 تقييم النماذج الحاسوبية  .7

 % 6.25 3 44، 8، 2 3 تصميم النموذج الحاسوبي  .8

 البرمجة  .9

هارات  م
النمذجة  
 والمحاكاة 

3 31 ،38 ،45 3 6.25 % 

 % 6.25 3 46، 39، 13 3 اختيار الأداة الحاسوبية الفعالة  .10

تقييم مداخل/ حلول عدة للمشكلة   .11
 الواحدة 

3 3 ،14 ،15 3 6.25 % 

 % 6.25 3 40، 35، 21 3 تصميم تلخيص حاسوبي  .12

 فحص النماذج المعقدة كنظام موحد  .13

مهارات  
تفكير  
 النظم 

3 30 ،41 ،42 3 6.25 % 

 % 6.25 3 47، 43، 33 3 فهم العلاقات داخل النموذج الواحد  .14

التفكير في مستويات توصيل   .15
 المعلومات حول النظام 

3 5 ،16 ،34 3 6.25 % 

 % 6.25 3 48، 22، 17 3 تحديد النظام وإدارة تعقده  .16

 مهارة فرعية(  16الاختبار ككل ) 
48 48 48 100% 

الثالث والذي ينص على:  للإجابة    -3 الفرعي  السؤال  المقترح عن  البرنامج  فاعلية  ما 

 قامت الباحثة بـ: في تنمية مهارار التعات  الرقمي لد      الصف الثاني ادعدادم؟ 

الثانية التقييم  أداة  إعداد  الابراء أ.  على  تعرضه  الرقمي ،  التعات   ت ي  مقياس   :

اللغتية ا مته  م   للتأسد  تذلك    تالمحسمي   البحث  تأ داف  ل بيعة  تمناابته  تالعلمية، 

 م  ا ل:



التعات  الرقمي  تحديد الهدف من المقياس:   ▪ المقياس إلى قياس مهارار  يهدف 

 لد      الصف الثاني بالمرحلة ادعدادية. 

تم أاذ مهارار التعات  الرقمي المتاي عليها في اهبحاث    تحديد أبعاد المقياس: ▪

الاابقة،   المهارار تاهدبيار  على  المقياس  تالتمل  على  الحالي  البحث  اعتمد 

الايتماعي يديدة   -التالية:  التراب   أفسار  التعات   -تقديم  المهام/  حل   -تقايم 

 امت ك أدتار التتاصل الرقمي .   -التتاصل -ملارسة المصادر  -الصراعار

يمتعة تم صيالة ماردار المقياس في لسل م  ب. صياغة مفردات وتقديرات المقياس:

ا   -لير محدد  -أحيانتا  -م  الااتيابار تتمثل في  دائما التقديرار    -نادرت ا  قتاد، ماتلاة 

 بحا  إييابية أت البية الااتيابار.  5-1م  

للمقياس: السيكومترية  والخصائص  الاستطلاعي  التجريب  في    ج.  المقياس  ت بيي  تم 

م    مستنة  عينة  على  اهتلية  بنا40صترته  ت البة  لحاا   د  ال   المدراة،  س 

 الصدق تالثبار تسانر النتيية سالتالي: 

المقياس:    الصدق  صدق  حاا   بي   تم  الارتبا   الارعية   اهبعادتمعام ر 

السلية   تمتالدرية  سما  الميال،  متاصصي  م   المحسمي   ا ل  م     للمقياس 

، فسا  معامل الاتااق تالارتبا  سما Personااتادام معادلة معامل بيرات   

 متضح باليدتل التالي:  ت 

 معامل الارتباط بالدرجة الكلية  البعُد 

 **0.62      الترابط الاجتماعي 

 ** 0.64      تقديم أفكار جديدة 

 **0.62      تقسيم المهام/ التعاون 

 ** 0.77      حل الصراعات 

 **0.78      مشاركة المصادر 

 ** 0.83      التواصل 

 **0.87      رقمي امتلاك أدوات التواصل ال

 0.01** دال عند 
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السابق   الجدول  من  بين   جميعيتضح  الارتباط  الفرعية   معاملات  الأبعاد  من  بعُد  كل 

( دالة عند مستوى  للمقياس  الكلية  أن   يدلمما  (  0.01والدرجة  يتمتع  المقياس    على 

 بدرجة عالية من الصدق. 

 

 

 (35العبارات السالبة ) (34العبارات الموجبة )

1-  9-  10-  -  12-  14-  16-  17-  19- 
21-  24-  25-  26-  28-  29-  30-  31- 
32-  33-  34-  36-  38-  40-  45-  47- 
48-  49-  53-  54-  55-  56-  58-  61- 
62- 68 

2-3-4-5-  6-  7-8-  11-  13-  15-  18- 
20-  22-  23-  27-  35-  37-  39-  41- 
42-  43-  44-  46-  50-  51-  52-  57- 
59- 60- 63- 64- 65- 66- 67-69 

المقياس:    معادلة  ثبات  بااتادام  المقياس  ثبار  حاا   سرتنباخ تم     ألاا 

cronbach’s alpha  :هبعاد المقياس تيتضح معام ر الثبار 

 

 معامل ألفا كرونباخ  لبعد ا

 0.87 الترابط الاجتماعي 

 0.90 تقديم أفكار جديدة 

 0.89 تقسيم المهام/ التعاون 

 0.85 حل الصراعات 

 0.79 كة المصادر مشار

 0.81 التواصل 

 0.83 امتلاك أدوات التواصل الرقمي 

 0.84 المقياس ككل 

 

 



ثبات        يؤكد  والذي  مرتفعة  الثبات  معاملات  جميع  أن  السابق  الجدول  من  يتضح 

 . المقياس

المقياس:   ▪ الاات  عية  زمن  للتيربة  تفقتا  للمقياس  المناا   ال م   احتاا   تم 

د دقيقة فتم  45-30تغرق ال    للإيابة ع  المقياس م   الاابي ذسر ا، حيث اا 

 دقيقة.  45تحديد  م  المقياس 

▪  *( للمقياس  النهائية  المحسمي  (:  4الصورة  م   ميمتعة  على  المقياس  عرض  تم 

في   المقياس  لتضع  الاات  عية  بالتيربة  تالااتعانة  العبارار،  ا مة  م   للتأسد 

 د درية.345رة، تالدرية السلية للمقياس  د عبا69صترته النهائية، ليتست  م   

 

عدد  أرقام العبارات المهارة 
 العبارات 

 10   42 -26 -24 -20  -12 -9  -6 -4 -2 -1 التراب  الايتماعي    

 10   39-36 -34 -30 -27  -22 -17 -14 -11 -3 تقديم أفسار يديدة

 10 50 -45 -43 -40 -37  -31 -29 -21 -15 -5 تقايم المهام/ التعات 

 10   63 -61 -57 -56 -54  -53 -52 -47 -41 -7 حل الصراعار 

 10   46  -35 -33 -28  -25 -23 -18  -16 -13 -10 ملارسة المصادر 

 10 69  -67 -62 -60  -58 -55 -51  -49 -44 -38 التتاصل 

التتاصل   أدتار  امت ك 
 الرقمي 

8- 19- 32- 48- 59-  64- 65- 66- 68 9 

  7مجموا المهارات )
 هارات(م

 69عدد العبارات                                          

 التصميم التجريبي: 

البحث:    -1 مجموعة  أ   اختيار  حيث  ادعدادم،  الثاني  الصف  م       ميمتعة 

المقترح  البرنامج  مهارار  لاستاا   سافية  قاعدة  لديه  تلسل  ادعدادم  الثاني  الصف 

 
 د مقياس التعات  الرقمي 4ملحي   4
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مي تتمثلر  مع ياته،  مع  في  تالتعامل  البحث  للعام  30متعة  تذلك  ت البة،  د  ال  

 م2020/2021الدرااي 

 هداتي التقييم الاابي إعداد ما. التطبيق القبلي -2

تم تدريس البرنامج المقترح في ميمتعة م  اللقاءار تمثلر فيي   تنفيذ تجربة البحث:  -3

ص دقيقية لسييل حصية ميا بيي  حصيي 50حصيية تدريايية بتاقيع  13لقياء، ميا يعيادل  13

Face-2- Face تحصص افتراضية ،Virtual Classrooms  2، بادضيافة إليى 

حصةد قبل تبعد تدريس البرنامج المقترح لت بيي أداتي التقييم قب ت تبعديتا، تلقاء عيرض 

حصية تدريايية، تقيد تيم ت بيقهيا عليى ميمتعية مي    15الملرتع للمدراة، أم بتاقع  

إدارة ليرق القيا رة بيالتيرم الدراايي  -ارابيالاي    الصف الثاني ادعيدادم بمدراية 

 .2020/2021اهتل للعام الدرااي  

التقييم:   -4 لأداتي  البعدي  قامر    التطبيق  المقترح،  البرنامج  تدريس  م   الانتهاء  بعد 

 الباحثة بت بيي أداتي التقييم بعديتا على ميمتعة البحث. 

 التحقق من صحة الفروض ومناقشة النتائج: 

 يتيد فرق دال احصائيتا عند ماتت  دلالة   ض الأول والذي ينص على:نتائج الفر  -1

التاسير  0.01  لااتبار  تالبعدم  القبلي  الت بيي  في  ال     دريار  متتا ي  بي   د 

الحااتبي تسل بعد م  أبعاده لصالح الت بيي البعدم .للتحقي م   ذا الارض ااتادمر  

ض ما تتصلر إليه البحث الحالي م   الباحثة ااتبار  ر  للعينار المرتب ة تيمس  عر

 نتائج م  ا ل اليدتل التالي: 



( يوضح الأعداد والمتوسطات والانحرافات المعيارية وقيمة " ت " و دلالتها  8جدول )
 في اختبار التفكير الحاسوبي فى القياسيين القبلي والبعدي 

 ت ا م ن القياس  البعد 
مستوى  

 الدلالة 

مربع 

 ( 5إيتا)

حجم  

 التأثير

ارات جمع  مه 

 البيانات 

 

ا   8.57 0.87 1.17 30 قبلى  دالة إحصائيا

 0.01عند 

 كبير  0.71

 2.57 30 بعدى
0.73 

مهارات النمذجة  

 والمحاكاة 

ا   7.87 0.73 1.43 30 قبلى  دالة إحصائيا

 0.01عند 

 كبير  0.68

 0.63 2.47 30 بعدى

مهارات حل  

المشكلات  

 الحاسوبية 

ا   8.07 0.75 1.17 30 قبلى  دالة إحصائيا

 0.01عند 

 متوسط  0.59

 2.33 30 بعدى
0.71 

مهارات تفكير  

 النظم 

ا   6.95 0.68 1.47 30 قبلى  دالة إحصائيا

 0.01عند 

 كبير  0.80

 0.5 2.60 30 بعدى

 الدرجة الكلية 
ا   7.84 1.91 10.47 48 قبلى  دالة إحصائيا

 0.05عند 

 كبير  0.74

 1.78 18.50 48 بعدى

د أنه إذا سانر  248،  2000 في مراد، ص ح أحمد،     Kiess (1989)قد رأ  سيس   -

فإنها تست  ضعياة في المتغير التابع، ت إذا سانر تااتم    0.01قيمة مربع إيتا تااتم  

 فإنها تست  مرتاعة . 0.15فإنها تست  متتا ة، ت إذا سانر تااتم  0.06

لالة إحصائية بي  القياس القبلي تالبعدم  يتضح م  اليدتل الاابي أنه يتيد فرق ذم د

المقياس عند ماتت  دلالة   أبعاد  التيريبية في متتا  سل بعد م     د، 0.05للميمتعة 

بي  القياس القبلي تالبعدم للميمتعة التيريبية في متتا     يوجد فرق دال احصائيااسما  

ى دالة احصائيتا  ت   7.84حيث سانر قيمة  ر  =    لصالح القياس البعدي الدرية السلية  

ماتت    اات ف  0.05عند  مع  البحث  فرتض  م   اهتل  الارض  صحة  يثبر  مما  د 
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مثله مثل عديد م   الحااتبي  التاسير  أ   إلى  النتيية  الباحثة  ذه  الدلالة. تتع م  معدل 

لل      ادييابية  النتيية  تلس   لتنميته،  أتاع  مد   مني  يحتاج  العليا  التاسير  مهارار 

ة الااتبار ادحصائية تريع إلى ااتمتاع ال    بالبرنامج المقترح تاتااقه بدلالار نتيي

مع ماتيدار عصر م ترلبتهم في امت ك مهارار التحتل الرقمي تأدتاته ااصة مع  

البرمية   ياص  ما  تعلم  تياه  العلمي  تفضتلهم  الرقمية  ثقافاتهم  مع  البرنامج  تمالي 

ع أعربتا  ال     بعض  أ   حتى  درااتهم  تالرتبتتار،  ميال  ااتسمال  في  نيتهم    

 تتعلم البرمية تالرتبتتار تالحتابة فيما بعد.  STEAMالثانتية في نظام  

يتيد فرق دال احصائيتا عند ماتت  دلالة  نتائج الفرض الثاني والذي ينص على: "  -2

التعات   0.01  لمقياس  تالبعدم  القبلي  الت بيي  في  ال     دريار  متتا ي  بي   د 

للتحقي م   ذا الارض ااتادمر الباحثة ااتبار  ر     الح الت بيي البعدم .الرقمي لص

ا ل   م   نتائج  م   الحالي  البحث  إليه  تتصلر  ما  عرض  تيمس   المرتب ة  للعينار 

 اليدتل التالي: 

( يوضح الأعداد والمتوسطات والانحرافات المعيارية وقيمة " ت " ودلالتها  9جدول )

 قياسيين القبلي والبعدي في ال  عادات العقلفي مقياس  

 ت  ا م ن القياس  البعد 
مستوى  
 الدلالة 

مربع  
 إيتا 

 حجم التأثير 

 الترابط الاجتماعي 

 1.86 18.07 30 قبلى
ا   28.90 دالة إحصائيا

 0.01عند 
 كبير 92. 0

 1.37 29.30 30 بعدى

 تقديم أفكار جديدة 
 2.30 17.97 30 قبلى

ا   30.10 دالة إحصائيا
 0.01عند 

 يركب 94. 0

 1.48 29.57 30 بعدى

 تقسم المهام/ التعاون 
 1.45 25.20 30 قبلى

ا   20.93 دالة إحصائيا
 0.01عند 

 كبير 91. 0

 1.29 30.17 30 بعدى

  حل الصراعات

 2.20 23.67 30 قبلى
ا   17.83 دالة إحصائيا

 0.01عند 
 كبير 81. 0

 1.76 28.93 30 بعدى

 1.65 23.63 30 قبلى  مشاركة المصادر
ا   19.85  كبير 89. 0دالة إحصائيا



 1.65 29.40 30 بعدى
 0.01عند 

 التواصل  

 1.50 22.77 30 قبلى
ا   20.43 دالة إحصائيا

 0.01عند 
 كبير 90. 0

 1.76 30.87 30 بعدى

امتلاك أدوات التواصل  
 الرقمي 

 1.75 16.20 30 قبلى
ا   42.90 دالة إحصائيا

 0.01عند 
 كبير 98. 0

 1.56 28.67 30 بعدى

 1.81 28.87 30 بعدى

 الدرجة الكلية 

 9.02 246.90 345 قبلى
ا   78.94 دالة إحصائيا

 0.01عند 
 كبير 92. 8

 10.99 349.73 345 بعدى

يتضح م  اليدتل الاابي أنه يتيد فرق ذم دلالة احصائية بي  القياس القبلي تالبعدم  

متتا في  التيريبية  دلالة  للميمتعة  ماتت   عند  المقياس  أبعاد  يوجد سما    د،0.01  

احصائياا دال  الدرية   فرق  متتا   في  التيريبية  للميمتعة  تالبعدم  القبلي  القياس  بي  

ت ي دالة احصائيتا عند   78.94حيث سانر قيمة   ر   =    لصالح القياس البعديالسلية  

. تيتضح م  النتيية  د مما يثبر صحة الارض الثاني م  فرتض البحث0.01ماتت   

مع  تاتااقها  الماتلاة  الرقمي  التعات   مهارار  سبير  بلسل  استابتا  ال     أ   الاابقة 

مع  اتاقر  إذا  تحقيقها  يمس   اه داف  أ   يتضح  ما  ت ت  تعصر م،  حياتهم   بيعة 

مت لبار ال    الحياتية ت بيعة عصر م، سما يع م ذلك أ  التعات  تمهارار التاسير  

 ارتبا ية في إ ار عمليتي التعليم تالتعلم. لهم دلالة 

 وقد تعزي الباحثة نتائج البحث الحالي إلى أن:

التعلم بالانغماس  ت أفضل أاالي  استاا  المعارف تالماا يم ااصة إذا تعالر  •

درية انغمااه، تبناء البرنامج في ضتءه نتج عنه درية م  التااعليية أدر إليى 

اء يار بي  أفسيار م الايابقة تبيي  الاهيم العلميي تع ي  التعلم لد  ال   ، تبن

 الذم ياعت  إلى تحقيقه.
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الااتراتيييار تاهنل ة التي تناتلهيا البرنيامج المقتيرح أد  إليى دعيم النيتاتج  •

 &Duckworthالماتهدفة م  البرنامج المقترح ت يت ميا يتايي ميع دراايار 

Gurbutt (2019)، Ly, Saadé& Morin (2017) 

مهارار اليا  ية المايتقبلية تتمثيل أدتاتهيا فيي مهيارار التاسيير   مراعاة فلااة •

الحااتبي تالتعات  الرقمي التيي تيم دعيم البرنيامج بهيا سيا  لهيا أثير سبيير فيي 

 تااعل ال    بلسل سبير مع البرنامج.

أدتار البحث المتمثلة في ستا  ال ال  المدعم بعديد م  الملحقار  ميلة ال ال ،  •

المصادر العدةد سيذلك دلييل المعليم اليذم تيم  -نلا  تالهدف منها تار تنايذ سل 

دعمه بلسل سبير ليتضح سيل ماهيتم تسيل يي ء مي  البرنيامج المقتيرح تفلاياته 

تأدتاته تمد  اتااق ذلك مع أحدث اتيا ار تمعايير تعلم العلتم سا  له أثير فيي 

 ذه.تبني المدراة لت بيقه تدعمه تمااعدة ال    تالمعلمي  على تناي

حماس المعلمي  المناذ للبرنامج، تإثارته لدافعية   بهم لدرااة البرنيامج بليسل  •

يديد تماتلف أد  إلى ااتياباتهم ادييابية تياه ما يسلاتا به م  أنل ة تدريبية 

 تإثرائية، مما انعسس على نتائيهم في أداتي التقييم.  

بالانغماس تمهارار اليا  يية تم إعداد أداتي التقييم بما يتناا  مع فلااة التعلم   •

الماتقبلية مما أتضح ماتتا م الحقيقي قبل تبعد درااة البرنامج المقترح، ت يت 

 ما ظهر في النتائج تالمعالية الاحصائية.

إ  تنمية مهارار التعات  الرقمي انعسس عليى مهيارار التاسيير الحاايتبي مميا  •

بييي تالنتييائج البعدييية انعسييس بلييسل سبييير علييى نتييائج ال يي   بيياديراء التيري

 تاهاالي  الاحصائية.

 



 توصيات ومقترحات البحث:

 توجيه نظر القائمين على تطوير مناهج العلوم، وبرامج إعداد معلمي العلوم إلى:

 إعادة النظر في إعداد منا ج العلتم تفي أدتار التعلم بالانغماس. د1

لييى المهييارار إعييادة النظيير فييي بييرامج إعييداد المعلمييي ، بحيييث يييتم الترسييي  ع د2

التاصصية تالميتامعرفية تتدريبهم عليى أايالي  اليتعلم بالانغمياس تمهيارار 

 اليا  ية الماتقبلية لرفع سااياتهم في تا ي  تتنايذ تتقتيم العملية التعليمية.

عقييد دترار تدريبييية بصيياة ماييتمرة لتييدري  معلمييي العلييتم علييى الاتيا ييار  د3

 م بالانغماس تالتاسير الحااتبي.الحديثة في التدريس تمنها أدتار التعل

إعييادة صيييالة منييا ج العلييتم فييي المراحييل الدرااييية الماتلايية تفييي مهييارار  د4

 اليا  ية الماتقبلية.

الا تمام بمهارار التاسير الحااتبي تالتعات  الرقمي لد  يميع ال    بيمييع  د5

 المراحل الدرااية.

بالانغماس لتنمية مهارار   قياس فاعلية إعادة صيالة تحدة في العلتم تفي التعلم  د6

 تمتغيرار تابعة أار  تتاي تمهارار اليا  ية الماتقبلية.

قييياس فعالييية ااييتراتيييار تبييرامج تدريبييية مقترحيية أايير  لتنمييية التاسييير  د7
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